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Iskurikonsolistit 


TV-pelit ovat muodostuneet viihdeteollisuuden olennaiseksi osak- 
si 20 vuoden aikana. Kuitenkin 70-luvun lopussa ja 80-luvun 
alussa vaikuttaneista henkilöistä ja käsitteistä vain aniharva on 
kyennyt pysyttelemään kehityksen etujoukossa. Pac-Man ja 
Space Invaders toki julkaistiin tänä talvena uusina versioina, 
mutta nykyään ne yltävät vaivoin edes pelien keskikastiin. Niillä 
ei ole enää mitään tarjottavana, ja mikäli niiden pääasiallinen 
tarkoitus on nostalgiaviritteinen trippi menneisiin päiviin, olisi se 
voitu tehdä paremminkin. Eugene Jarvis on yksi näistä koske- 
tuksen menettäneistä pelisuunnittelijoista. Defenderistä on pitkä 
matka Cruisin USA:an - negatiivisessa mielessä. 

On kuitenkin niitä, jotka ovat roikkuneet huipulla huimasta 
vauhdista huolimatta. Donkey Kong ja Shigeru Miyamoto kuu- 
luvat heihin. He tekivät debyyttinsä samaan aikaan Nintendon en- 
simmäisissä Donkey Kongin kolikkopeli- ja Game & Watch -ver- 
sioissa. Ja vaikka molempien matkamittariin on kertynyt maileja 
noiden päivien jälkeen, ovat he vähintään yhtä suosittuja kuin pa- 
ri vuosikymmentä sitten. 

Avainsanoina ovat kehitys ja uudelleenarviointi. Ellei 
Shigeru Miyamoto olisi suunnitellut uusia kenttiä ja käsitteitä, oli- 
si hän liittynyt Eugene Jarvisin seuraan hyvin pian. Ja mikäli 
Donkey Kong olisi edelleen paiskonut tynnyreitä rakennuksen ka- 
tolta, ei hän olisi selvinnyt pidemmälle kuin Pac-Man. 

Eräs syy onnistumisiin on inspiraatio. Piittaamattomaksi tu- 
leminen on syössyt monet alas kunniansa kukkuloilta. Shigeru 
Miyamoton hurjaan tahtiin eivät 
vuodet ole vaikuttaneet. Innostus 
hehkuu hänestä hänen kerto- 
essaan uusien projektiensa ete- 
nemisestä, hänen esitellessään 
luomuksiaan hän tuntuu pul- 
listelevan sanoista ja ilmauksista, 
joita ei ole ennättänyt käyttää. 

Mr. Miyamoto on sangen 
mielenkiintoinen tuttavuus. Tar- 
kasteluani häntä alan olla va- 
kuuttunut siitä, että Link on osa 
hänen persoonallisuuttaan. 
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Postia 


Jos pystytte lukemaan tämän, olet- 
te ilmeisesti selvinneet kunnialla 
joulusta, vuosituhannenvaihteesta 
ja Y2K:sta kuin myös me täällä toi- 
mituksessa (ihme kyllä!). Tämä 
vuosituhat eroaa edellisestä hyvin- 
kin merkittävästi. Esimerkiksi Su- 
poja tullaan julkaisemaan hyvin pit- 
kälti ja suurinpiirtein noin 12000 
kpl, mikä onkin merkittävästi 
enemmän kuin kuluneella vuositu- 
hannella. Tämän numeron jälkeen 
on siis enää arviolta 11999 SuPoa 
seuraavaan vuosituhannenvaihtee- 
seen. Myöskin uusia pelikonsoleita 
kehitellään, julkaistaan ja myydään 
kenties enemmän kuin aikaisem- 
milla vuosituhansilla yhteensä. Tu- 
lossa on siis hyvin merkittävä vuo- 
situhat, kaikin puolin! 


Hei! 


Olen lehtenne uskollinen lukija ja olen seurannut 
tätä lukijakirjepalstaanne jo kauan sivusta. Nyt 
kuitenkin mieleen tuli asia, josta halusin kirjoittaa. 
Numerossa 11/99 kirjoititte Soul! Bladen 
seuraajasta, Sou/ Caliburista, varsin kiintoisan 
artikkelin. Olen pleikkarin onnellinen omistaja, 
joten olen luonnollisesti katkera siitä, että tämä 
kyseinen, varmasti mahtava peli, käännettiin 
Dreamcastille eikä Playstationille. Ymmärrän, 
että pleikkarin kapasiteettikaan ei varmasti olisi 
riittänyt Soul Caliburin uskomattomaan 
grafiikkaan, mutta olen silti TODELLA katkera ja 
pettynyt. 
Mainitsitte muuten myös, että hahmo nimeltä 
Ivy olisi ollut jo Soul Bladena. Omistan Soul 
Bladen ja normaaleissa hahmoissa tätä Ivyä ei 
ainakaan ole, joten kertoisitteko miten kyseisen 
hahmon saa "käsiinsä"? 

T: Soulman 


Hyvä katkera ja pettynyt, et TODELLAKAAN 
ole ainoa. Monet muutkin lukijat ovat olleet 
käärmeissään siitä, ettei Sou/ Caliburia 
julkaistu Playstationille. Ainoa vaihtoehto 
tosifaneille on siis Dreamcastin ostaminen, 
mikä — tietysti — miellyttää — peliliikkeitä. 
Toivottavasti mahdolliset jatko-osat 
julkaistaan edes Playstation 2:lle, tasa- 
puolisuuden nimessä. 
Ivy-nimistä hahmoa ei ikävä kyllä taida saada 
"käsiinsä" mitenkään, sillä tekstiin oli päässyt 
pujahtamaan pienoinen virhe. Valitamme 
tapahtunutta emmekä pyri toistamaan 
virhettä. 

SUPO 
Hei Super Power! 


En ole vielä ikinä nähnyt kirjettäni Kysymyksiä ja 


Super Power toivottaa lukijoiden kirjeet tervetulleiksi: 


osallistu debattiin sivuillamme! Osoite on 


Super Power/ Lukijakirjeet, Egmont Kustannus, PL 317, 
33101 TAMPERE tahi superpower&egmont-kustannus.fi 


Vastauksia -palstalla, joten voisitteko tällä kertaa 
vastata siihen. 

1. Kertokaa FF9:stä. 

2. Miksi arvostelette vain konsolipelejä? 

3. Kuka nämä kirjeet lukee? 

4. Onko FF8 teistä paljon parempi kuin FFVII? 
5. Miksi ette anna arvosanoja peliohjaimille 
(kuten muut lehdet)? 

6. Miksi lehtenne ei voisi olla edes 10 sivua 
paksumpi? 

7. Olen kuullut huhuja "PS3:sta". Tiedättekö te 
siitä mitään? 

8. Koska teidän kotisivunne on valmis? 


Etkä näe nytkään, mutta voimme yrittää 
vastata kysymyksiisi tällä palstalla. 

1. Se on roolipeli. 

2. Koska SuPo on konsolipelilehti. 

3. Minä, edelleenkin. 

4. On. Tosin molemmathan ovat, kuten 
tiedät, erittäin hyviä pelejä! 

5. Hyvä huomio, tulevaisuudessa 
arvostelemme ehkä myös peliohjaimet 
numeroin. 

6. Voisihan se ja ehkä joskus onkin. 

7. Emme. 

8. Mahdollisesti jo tällä vuosituhannella. 


SUPO 
Moi SuPo! 


Olette sanoneet, että kaikenlainen kritiikki on 
tervetullutta, joten täältä pesee. 
Kun Loviisa arvosteli N64:n The New Tetris 
-pelin, niin siitä jäi sellainen käsitys useamman 
lukukerran jälkeen, että hänen mielestään 
perinteinen — Tetris-peli ei sovi N64:lle. 
Naurettavaa! Mielestäni Tetristä voi pelata millä 
konsolilla tahansa ja onhan arvosteltu peli 
nimensä väärti ainakin siinä, että se on 
tietääkseni ensimmäinen 2D-Tetris N64:lle, vai 
mitä? 
Arvostan tietysti Loviisan suosimia kannettavia 
Tetris-pelilaitteita, lähinnä niiden teknisten 
ominaisuuksien vuoksi, mutta kun sihtaa 
pienestä näyttöruudusta putoavia palikoita, niin 
silmät alkavat rasittua juuri silloin, kun peli on 
parhaimmassa vauhdissa. Siksi katselen 
mieluummin —telkkariruudussa putoavia ja 
pudotettavia palikoita ja silmänikin ovat innosta 
hehkuen innoissaan. Ja pisteistä päätellen 
tämäkin arvosteltu peli on Loviisalle parempi 
Tetris-peli kuin ei mitään. Itse muuten olen 50- 
prosenttisesti Tetris-fani. Sellainen asia vielä, 
että kun esittelette tarvikkeita, esim. peliohjaimia, 
niin miksi ette laita mukaan edes hinta-arviota, 
jos ette tiedä tarkempaa hintaa? 

T: Viiksivallu 


Pisteet kertovat kaiken ja pienestä kritiikistä 


huolimatta Loviisakin kuitenkin piti pelistä. 
Allekirjoittanut on kanssasi samaa mieltä 
siinä, että Tetris sopii mille tahansa konsolille 
ja toisaalta se myös pitää julkaista aina silloin 
tällöin uudestaan. Millä uudet pelihullut 
muuten saisivat pelata tätä maanmainiota 
palikkapeliä! Kannettavana Tetris on omiaan 
silloin, kun halutaan ajan kuluvan esim. pitkillä 
junamatkoilla. Silmien rasittuminen on 
murheista pienin verrattuna erääseen toiseen 
ongelmaan Tetristä pelattaessa ja varsinkin 
sen jälkeen. Minulle nimittäin käy usein niin, 
että pitkähkön Tetris-session jälkeen palikat 
vaan jatkavat putoilemistaan, silmien 
kiinnipistämisen jälkeenkin! 

SUPO 


CIAO! 


1. Voiko japanilaisille pelintekijöille kirjoittaa 

fanipostia tai e-mailia ja jos voi, niin mihin 

osoitteeseen? 

2. Jos lähettäisin peli-idean johonkin 

japanilaiseen peliyhtiöön, niin luettaisiinko se vai 

heitettäisiinkö se roskiin? 

3. Onko Shigeru Miyamotolla kotisivuja netissä ja 

jos'on, niin tiedättekö osoitetta? 

4. Tehdäänkö Euroopassa konsolipelejä? 
Jörgen Klinsman 


1. Mitä luultavimmin, jos vain onnistuu 
löytämään oikeat osoitteet. Pelitalojen 
kotisivujen kautta pääset ehkä parhaiten 
alkuun. Niiden osoitteet taas ovat yleisimmin 
muotoa www.pelitalo.com joten esim. 
namcon osoite on www.namco.com ja 
capcomin www.capcom.com. 
2. Vaikea sanoa, kun ei ole ensikäden tietoa 
asiasta. Todennäköisesti se heitettäisiin 
roskiin, mutta toisaalta taas, jos kirjeesi 
luettaisiin ja peli-ideasi olisi hyvä, huomaisit 
parin vuoden päästä ideaasi käytettävän 
jossain uudessa pelissä. 
3. Todennäköisesti on. Ainakin fanisivuja ja 
haastatteluja löytyy kosolti, kun laittaa esim. 
Altavistassa hakusanaksi Shigeru Miyamoto. 
4. Kyllä vain, runsaastikin esim. Englannissa 
ja Ranskassa. 

SUPO 


SUPER POWER 


Pelimusaa 


Miten tämän sivun oikein 
nimeäisi? Bittipoppia vaiko 
arvosteluja? Tarjolla on 
tuote, joka sopii leikiten 
molempiin kategorioihin. 


Double Life - Music forPlayStation 


KOKOELMA * SONY 


Suurella ryminällä markkinoille laskettu 
Double Life koettaa liiskata kaksi kärpästä 
yhdellä iskulla. Kotelo sisältää kaksi CD:tä, 
joista toinen pitää sisällään pelituokioihin 
sopivaksi mainostettua musiikkia ja toinen 
taas sisältää demot muutamasta mielenkiin- 
toisesta pelistä. Edustettuina ovat artistien 
puolelta Bomfunk MC's, Red Hot Chili 
Peppers, Jamiroguai, Fatboy Slim, Manic 
Street Preachers, Apollo 400, Freddy Fresh, 
Cypress Hill, Creed, Jeff Wayne, Crazy Town, 
Leftfield, Suede, Moovon, Martay, Under- 
world ja Rebell Force. Kappaleiden taso vaih- 
telee, enkä henkilökohtaisesti jaksa pitää 
aivan kaikkia raitoja erinomaisina. 
Varsinaisia rimanalituksia ei tosin löydy, 
mutta loppujen lopuksi "music for Play- 
Station” -idea on hieman harhaanjohtava. 
Futuristinen kansikuva sopii kyllä hienosti 
pelin henkeen, mutta sitä eivät välttämättä 
tee kaikki kappaleet. Jokainen pelaaja valit- 
koon oman taustamusiikkinsa - omien peli- 
tuokioideni taustalla pauhaa useammin 


Tilaa NYT! 


Motörhead kuin 
Jamiroguai. 
Tämän levyn bii- 
sit miellyttävät 
kyllä varmasti 
mainstream- 
musiikin ystäviä, 
mutta levyn - 
muuten futuristiseen imagoon olisivat mie- 
lestäni sopineet paremmin vaikkapa Brian 
Enon maagiset levytykset. Kuuntelepa vaikka 
kyseisen herran Apolloa ja tee johtopäätök- 
sesi! 

Toinen CD tarjoaa demot seuraavista 
peleistä: Ape Escape, Wip3out, Ridge Racer 
Type 4, Omega Boost, Anna Kournikova's 
Smash Court Tennis, Tomb Raider 3, 
UmJammer Lammy sekä Crash Team Racing. 
Kaikki nimikkeet ovat olleet markkinoilla jo 
jonkin aikaa ja täten menettäneet uutuuden- 
hohtonsa, mutta eipä tämä kokoelmakaan 
ole enää aivan uunituore. Demot ovat lyhyy- 
destään huolimatta ihan pelikelpoisia ja nii- 


SUPER POWERIN 


upea lehtikansio! 





vain 39, a 


(+ postikulut 29 markkaa) 


TILAUKSET POSTIKORTILLA 

Super Power kansiotilaukset / 
Egmont kustannus Oy 

PL 317, 33101 Tampere 
SÄHKÖPOSTILLA 
erika.haapanen&degmont-kustannus.fi 


SUPER POWER 








den parissa viihtyy — den selvittely ei 
tosin vaadi suurempaa pään raapimista. 
Double Life on pohjimmiltaan mielen- 
kiintoinen idea, mutta minua sen toteutus ei 
jaksa kiehtoa pitkään. Tarjolla oleva paketti 
on tarkoitettu 
pikemminkin hit- 
tejä janoaville 
musiikkidigga- 
reille kuin peli- 
elämyksiä 
janoaville 
konsolifrii- 
keille. 
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uurin syy siihen, miksi Sguare siirsi 
N e i millennium-shownsa marraskuulta tammi- 
S. 4 ; F Pp kuuhun oli se, että yhtiö halusi suorittaa Final 
E i JA Fantasy IX:n ensiesittelyn samassa tilaisuudes- 
sa. Projektin kaksi avainhenkilöä ovat jo nyt pal- 
jastaneet yksityiskohtia uuden vuosituhannen ensimmäisestä suuresta 
RPG:sta. Piirrosjäljestä vastaavan Yoshitaka Amanon amerikkalaiselle EGM-pelilehdelle 
antamat lausunnot ovat kiinnostavammasta päästä. 


Yamano tuli tunnetuksi piirrettyään hahmot ja ympäristöt kuuteen ensimmäiseen Final 
Fantasyssarjan peliin, mutta seitsemännen ja kahdeksannen osan kehitykseen hän ei ole 
ottanut mainittavasti osaa. 


-Syytä siihen saatte kysyä Sguarelta. Työskentelen juuri nyt Final Fantasy IX:n parissa, 
hän kertoi New Yorkissa. -En tiedä saisinko kertoa tätä, mutta uusin peli tulee olemaan 
lähempänä originaalia. Science Fictionin sijaan liikumme lähes puhtaan fantasian parissa. 


Jopa Final Fantasy -tuottaja Hironobu Sakaguchi vahvisti Yoshitaka Amanon tulevaa peliä 
koskevat väitteet. 


-Hänen työllään on erityinen rooli Final Fantasy IX:ssa, joten olemme pyytäneet häntä 
pistämään kaikkensa peliin. 


Julkaisuajankohdasta tai siitä, julkaistaanko peli PlayStationille vaiko PlayStation2:lle 
kumpikaan haastatelluista herroista ei tahdo sanoa sanaakaan. Ilmeistä on kuitenkin 


se, että peli on matkaamassa hyvää vauhtia kohti tuotantoa. 
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SEGAN VIIMEINEN KONSOLI? 


S korkeimpaan = johtoon 
lukeutuva isao Okawa järkytti 


pelimaailmaa Tokiossa pidetyssä tie- 
dotustilaisuudessa. Kesken 
Dreamcastin tulevaisuutta koskevan 
keskustelun hän ilmoitti Segan 
lopettavan konsolien valmistuksen ja 
keskittyvän tulevaisuudessa soft- 
wareen ja Internet -sovellutuksiin. 
Sega of America kiirehti pian paik- 
kailemaan = Okawan — lausunnon 
aikaansaamaa sotkua ja ilmoitti 
järkyttävän uutisen olleen tulk- 
kausvirheen aiheuttama. Sega of 
America selitteli Isao Okawan tar- 
koittaneen uusien ohjelmien ja 
Internet -sovellutusten olevan Segan 
pääasiallisina mielenkiinnon kohtei- 
na, konsolituotannon jatkuessa kui- 
tenkin edelleen. Isao Okawa itse ei 
ole kommentoinut sanomisiaan 





millään tavalla. 


MICROSOFT 
PULASSA 


|11/ K pelkää kuollakseen Sonyn mahdollista rynnäkköä suuren yleisön olohuo- 
neisiin, kertoo nimettömänä pysyttelevä lähde amerikkalaisessa Next Generation - 
lehdessä. Microsoftin pelkoa ovat vahvistaneet hiljattain monet 
muutkin tahot. Panikoinnin syynä on uusi projekti nimeltä X- 
Box, jolla maailman mahtavin tietokonealan yritys aikoo 
haastaa Sonyn, Segan ja Nintendon. Microsoft suun- 
nittele-maksi julkaisuajankohdaksi arvioidaan 
vuoden 2000 syksyä. 

Segan piireissä Microsoftin suunnitelmat 
on tiedetty jo pitkään, ja he pitävät 
kilpailijan projektia luonnollisena jat- 
kona Dreamcastille. Dreamcastin 
Windows CE -yhteensopivuus ta- 
kaa Segalle etumatkaa. Tämä 
tietää sitä, että pelien konver- 
tointi näiden kahden konsolin 
välillä on helppoa. X-Box tulee 
myös tarjoamaan Segalle yh- 
teensopivaa materiaalia pitkällä tähtäimellä, sillä useimmat firmat ovat valmiita satsaa- 
maan johonkin, mikä tulee muodostumaan standardiksi. 

X-Boxin teknisistä tiedoista on ollut lähes mahdotonta saada selvyyttä. Next Generation 
oli ensimmäinen X-Boxista raportoinut lehti, ja sen ansiosta uutinen on levinnyt ympäri 
maailman. Lehden luotettaviksi vakuuttamat lähteet kertovat konsolin tulevan sisältämään 
DVD-aseman, AMD:n Athlon -prosessorin, 4 gigabitin kovalevyn, nVidias NV-10 
-grafiikkalastun ja modernin, Windows 2000:een pohjautuvan käyttöjärjestelmän. Koko 
komeuden hinta pysyy edelleen hämärän peitossa, mutta X-Boxin arvellaan tulevan 
maksamaan hieman alle 2000 markkaa. Pian saamme tietää, kuinka luotettavia Next 
Generationin tietolähteet oikein ovat. 















SUPER POWER 


Infogrames voi 
paksusti 

Vaikuttaa siltä, että 
ranskalainen pelifirma 
Infogrames nielee Mo- 
lokin kitansa kaiken tiel- 
leen osuvan ja että 
heidän suunnitelmiinsa 
kuuluu myös häikäile- 
mätöntä toimintaa. Vii- 
meisin tapaus on GT 
Interactivena tunnettu Good Times 
Interactive, jonka ranskalaisjätti 
osti. Käytännössä tämä tarkoittaa 
sitä, että GT Interactiven sisäiset 
yhtiöt Humongous, Reflections, 
Cavedog ja Wizardworks siirtyvät 
Infogramesin hallintaan. Kaiken li- 
säksi Infogrames saa kaupan mu- 
kana oikeudetDriveriin ja Odd- 
world: Abe's Odysseyhin. 


Ikari Warriors tulee 
takaisin 

Vuonna 1986 SNK julkaisi 
Commandon ja Ikari Warriorsin, 
jotka nousivat aikakautensa par- 
haiksi räiskintäpeleiksi. SNK toivoo 
samanlaista "menestystä — jul- 
kaistessaan klassikot Neo Geo 
Pocket Colorille. 


Namco alamäessä 
Mikään ei kestä ikuisesti. 
Namco sai todeta tämän tutkail- 
lessaan = viimeaikaista menes- 
tystään. Osittain tämä johtuu pe- 
räti 75 prosenttia yhtiöstä katta- 
van kolikkopeliosaston tappioista. 
Nameo on Segan tavoin sulkenut 
monia pelihalleja viime aikoina. 
Konsolipelit käyvät yhtiölle yhä tär- 
keämmiksi selviytymisen kannalta. 
-Nameolla on viime aikoina ol- 
lut vaikeuksia hittipelin kehittämi 
sessä, tulkitsee Towa Securities 
Co:n = talousasiantuntija Amir 
Andvarzadeh. 


Kannettava NES 

Kuulostaa aprillipilalta, mutta 
ei ole sitä. Hiljattain tiedotettiin 
vanhan NES-konsolin saavan ensi- 
esittelynsä uudistetussa muodos- 
saan. Mitään ei ole lisensoitu tai 
valmistettu Nintendon toimesta. 
Kannettava konsoli kulkee Game 
Axe Color nimellä ja on yhteenso- 
piva ainakin japanilaisten NES-peli- 
en kanssa, sillä amerikkalaiset ja 
eurooppalaiset kasetit ovat liian 
suuria. Konvertteria ollaan tosin 
kehittelemässä kaiken aikaa. 











13sI1NN 


UUTISET 





Segaworld manan 
maille 

Lontoon Trocaderossa 
sijaitseva Segaworld sut 
jetaan vain parin vuoden 
olemassaolon jälkeen. 
Funland ottaa koko ra- 
kennuksen = haltuunsa. 
Syynä tähän on moka 
Segan liikelaskelmissa - 
Segaworldin piti vetää 
puoleensa turisteja ja 
TV-peleistä innostuneita. 
Turisteja paikka onkin ve- 
tänyt puoleensa, suurin osa 
heistä on tosin halunnut mieluum- 


RARE KUMOAA HUHUT 


iime aikoina Rare peleineen on ollut niin kovan huhu- 

myrskyn kohteena, että yhtiön oli pakko liittää FAO - 
palsta kotisivuilleen. Firma kiisti mm. sen, että Tivelve Tales: 
Conker 64 olisi hylätty projektina. 

"Olemme tehneet peliin vain pari oikaisua, ja aiomme jul- 
kaista sen heti kun kaikki on valmista. Uskomme, että loppu- 
tulos tyydyttää kaikkia.” 

Toinen kumottu huhu oli Raren työskentely Killer Instinct 
3:n parissa. Raren mukaan kukaan ei ole vielä ehtinyt edes aja- 
tella jatko-osaa. 

Viimeisenä muttei vähäisimpänä tietona Rare ilmoitti työs- 
kentelevänsä Banjo-Kazooien seuraajan, Banjo-Tooien kim- 


min katsella kuin pelata. pussa ja yrittävänsä ylittää originaalin joka suhteessa.” 

Huhut Segaworldin vaikeuk- 
sista heräsivät huvipuiston pudo- 
tettua pääsylipun hinnan satases- 
ta kahteenkymppiin ja lopulta 
luovuttua siitä kokonaan. Kun uu- 
tuudenviehätys katosi ja kummi- 
tusjuna alkoi kiinnostaa kävijöitä 
pelihalleja enemmän, oli aika sa- 
noa kiitos ja näkemiin. 

Nyt paikka siirtyy jälleen ker- 
ran Funlandin haltuun - lafka omis- 
ti paikan ennen Segan mönkään 
mennyttä kokeilua. Ehkä he saa- 
vat rattaat pyörimään edellisiä yri- 
tyksiä paremmin. Colorille että Nintendo 64:lle. Nintendo 64 -käännöksen 





TONY HAWK JA 
LAUTAPELIT 


v s Hawk's Skateboardingin menestyksen rohkaisemana 
Activision julkaisee pelin käännökset sekä Game Boy 


takaa löytyy Edge of Reality, jolta luvataan version olevan iden- 
we  |k ttinen PlayStationin version kanssa. Kannettavalla rintamalla 
taasen päävastuu on Natsumen harteilla. 


+ | Tilaa 
S SUPER POWERIN 


upea lehtikansio! 


Tarkkasilmäisten luki- 
joidemme tavoin olem- 
me huomanneet, että 
joulukuun numeroon 
pääsi livahtamaan san- 
gen kiusallinen paino- 
virhepaholainen. 
Kyseinen otus sijoittuu 
sivulle 53, Rayman 2: 
The Great Escape -ar- 
vostelun toiselle sivulle. 
Totaalisen pistemää- 
ränhän Ela olla 90 Egmont kustannus Oy 
eikä 9. Syvä anteeksi- PL 317, 33101 Tampere 


pyyntömme! . SÄHKÖPOSTILLA 
erika.haapanen&egmont-kustannus.fi 


Vain 
(+ postikulut 29 markkaa) 


TILAUKSET POSTIKORTILLA 
Super Power kansiotilaukset / 


Terveisin toimitus 





SUPER POWER 


EGMONT 
KUSTANNUS 


Saatavilla hyvin 


varustetuista 
Kirjakaupoista 
ja lehtipisteistä 
kautta maan! 


O Lucky Productions S.A., Geneve 1999 











im. g 
1982R MTT 


Championship/race/event race 
3 ESL 


EI 








i i TOTAL TIMI 
ka MYY] 
1AP.1IME 


TOIMI RLc0RD | MY] 
UNTMINN! 








PELIKONE —— |64DD 
JULKAISIJA Nintendo 
VALMISTAJA Nintendo 
LUONNE —— Strategia 





Sim City 64 


Oletko kyllästynyt kotikaupun- 
kiisi? Haluaisitko muuttaa? 
Sinun ei tarvitse tehdä sitä. 
Nyt voit luoda oman unelma- 
kaupunkisi. 

Siis siinä tapauksessa, että asut 
Japanissa ja omistat 64DD:n. Ei lie- 
ne silti täysin mahdotonta, että 
Nintendo jonakin päivänä julkaisi- 
si kasettimuotoisen N64 -version 
Sim City 64:stä. Ko. pelissä käy 
mahdolliseksi rakentaa unelmiesi 
kaupunki, jonka kehittymistä voit 
muokata mielesi mukaan. 

Pelaaja on polygonipohjaisen 
kaupungin pormestari ja päättää 
kaupungin alueella tehtävistä ra- 
kennustöistä. Kadut, tehtaat, liike- 
talot ja satamat odottavat synty- 


Hänen täytyy päättää kaupunkinsa 
asukkaiden asiat aina näiden viih- 
tyvyydestä koulunkäyntiin ja ve- 
roihin. Asukkaistaan huolehtimi- 
nen kantaa hedelmää muulloinkin, 
mutta erityisesti luonnonkatastro- 
fin iskiessä. Tarjolla on nimittäin 
mm. tulipaloja, maanjäristyksiä ja 
hyökyaaltoja. 

Tämä 64DD -versio on yh- 
teensopiva Mario (Artistin —ja 
Cameran kanssa. Tämä tekee mah- 
dolliseksi omien asukkaiden suun- 
nittelun. 

Pelin perusidea on edelleen sa- 
ma, mutta 3D -mahdollisuus ja 
zoom -efekti ovat tervetulleita. 
Tämä on korkean luokan strategiaa 
niille, jotka kaipaavat pois ahdista- 





mistään. Pelaajan vastuulla on silti vasta ympäristöstä. 
muutakin kuin vain raksahommia. 

PELIKONE Dreamcast 

JULKAISIJA —————————— Sega 

VALMISTAJA AM2 

LUONNE —— Urheilu 


Virtua Striker 2 ver. 2000.7 














Kaikkien enemmän tai vähem- 
män onnistuneiden, eurooppa- 
laisten jalkapallosimujen jäl- 
keen on aika esitellä konsolifu- 
tista nousevan auringon 
maasta. 

AM2:n Virtua Striker ilmaantui kolik- 
kopeliversiona jalkapallon MM-kiso- 
jen aikaan 1994. Pari vuotta myöhem- 
min julkaistiin jatko-osa, ja viime ke- 
sänä peliä päivitettiin jälleen, Virtua 
Striker 2 ver 2000:n muodossa. Nyt 
peli on kuitenkin ristitty Virtua Striker 


2 ver. 2000.1:ksi, sillä se sisältää aivan 
uusia aineksia. Ottelut ovat identtisiä 
kolikkopelioriginaalin vastaaviin näh- 
den, mutta tässä pelis- 
sä on mahdollista pela- 
ta koko — valtavan 
International Cupin si- 
sällä, eikä siistiä maa- 
lia näekään uusintana 
ilman tallennusta. 
Futispaketti saapuu 
Pohjoismaihin helmi- 
maaliskuussa. 








LOMVNNI 











PELIKONE Game Boy Color 
JULKAISIJA ——————— Nintendo 
VALMISTAJA —————— Rare 
LUONNE Racing 








Raren toisen Game Boy -pelin 
pääroolissa nähdään itse Mikki 
Hiiri Disney - 
kavereineen. 
Nämä — veiti- 
kat |kilpaile- 
vat vauhtipi- 
toisessa seik- 
kailussa, jota. 
käydään sekä 
maalla että 
merellä. 


Mickey's Racing Adventure on 
suunniteltu Diddy Kong Racingia 
"mielessä pitäen. Peli tarjoaa vauh- 
tia, klassisen minipelin ja joitakin 
hyviä oivalluksia. Päärooleissa 
nähdään Mikki ja Minni Hiiri, 
Aku ja Iines, Pluto ja monet muut. 
Ankkalinnan väellä on vastassaan 

— armoton kello, joten pelaajan on 
syytä ottaa nasta lautaan -asenne. 
Kaikkiin kenttiin on väitön pääsy, 
ja pelin lopussa odottaa tietenkin 
ilkeämielinen boss. 
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— viä vihollisia. Mikäli 
— jokin vihollinen tarttuu 




















PELIKONE 
JULKAISIJA 





LUONNE 





Pian on mahdollista pelata 
klassikoksi muodostunutta 
Bubble Bobblea Game Boylla. 
Minidinot Bub ja Bob ovat tie- 
tysti mukana. 


Bubble Bobblea ei saa 
sekoittaa onglemapeli 
Bust-A-Moveen, = jossa 
myöskin on dinosau- 
ruksia — päärooleissa. 
Bust-A-Moven idea on 
tulittaa kuplia toisilla 
kuplilla. Tässä pelissä 
kuplat varataan viholli- 
sia varten. 


— Dinoja kontrolloiva 
hahmo tulittaa kuplilla 
ympäri ruutua pörise- 


kuplaan, täytyy pelaa- 
jan hypätä ja puhkaista 
kupla. Pelin mittaan ta- 
pahtuva symbolien ke- 
räily kannattaa, sillä 
tarjolla on bonuksia - 
pelaaja = voi — saada 
kyvyn ampua kuplia 
kovempaa tai pidemmälle. 


Game Boy 
Metro3D 
VALMISTAJA — Taito 
Toiminta 


Daikatanasta näyttää tulevan 
futuristinen toimintaseikkaiiu, 
jonka pääpaino on ammuske- 
lussa. Mausteina on kuitenkin 
myös RPG -aineksia ja aika- 
matkailua. 


N64 -peli Daikatana sijoittuu pit- 
källe tulevaisuuteen. Itse asiassa 
aina vuoteen 2455. Voiko kukaan 








PELIKONE 
JULKAISIJA 


Nintendo 64 
Kemco 


VALMISTAJA — lon Storm/Kemco 
Toiminta 


LUONNE 


D 








Tarpeeksi monen kentän jälkeen 
pelaaja pääsee salaisiin maailmoi- 
hin, jotka huhujen mukaan ovat 
täysin uusia. 


ennustaa, millainen maailma tuol- 
loin on? 


Ion Storm uskoo kuitenkin 
pelaajien paukutteluvimman säily- 
vän vuosien saatossa. Niinpä he 
ovat luoneet kaikkiaan 25 erilaista 
asetta päähenkilö Hiro Miyamoton 
arsenaaliksi. Miyamoto on muu- 
ten nimetty Shigeru Miyamoton 
kunniaksi. Pelissä hän on tri 
Toshiro Fbiharan, kuuluisan ar- 
keologin lapsenlapsi. Tämä on 
löytänyt legendaarisen miekan, 
Daikatanan, joka toimii eräänlai- 
sena aikakoneena sitä pitelevälle 
henkilölle. Ebihara joutuu ilkeän 





apulaisensa murhaamaksi. 
Apulainen havittelee aikamatkaa 
menneisyyteen varastaakseen 
AIDS-lääkkeen reseptin ja tullak- 
seen siten rikkaaksi. Toivottavasti 
Daikatana tulee täyttämään siihen 
kohdistuvat odotukset - peli tulee 
tarjoamaan kaikkiaan 80 eri 
vihollista ja useamman pelaajan 
mahdollisuuden. Ehkä se myös 
valmistuu ennen skandaaleja 
nostattanutta PC-originaalia. 





PELIKONE Dreamcast 
JULKAISIJA —————————— Sega 
VALMISTAJA AM1 
LUONNE Toiminta 








House of the Dead -sarjan 
peleissä kappaleiksi am- 
mutut zombiraukat saavat 
vihdoin mahdollisuutensa! 
Dreamcast-peli Zombie 
Revengessä rähjäinen kal- 
mosakki suunnittelee kosto- 
iskua. 


Ihmisten yhteisöt ovat savusta- 
neet zombit keskuudestaan, ja 
tämäkös suututtaa matomotel- 
lin väen. House of the Dead 1:n 
ja 2:n melko harmittoman haa- 
huilun sijaan zombiet ovat nyt 
liittoutuneet, tähtäimenään 
ihmiskunnan totaalinen tuho. 


Pelaaja voi valita kolmesta eri 
hahmosta - mahdollisuuksina 
ovat mies, nainen ja hirviö- 
hybridi. jokaisella on omat eri- 
koishyökkäyksensä ja heikot 
kohtansa, mutta kaikki voivat 
käyttää ampuma-aseita viholli- 
sia vastaan. Pelistä löytyy mm. 
liekinheittimiä ja konekivääri, 
jonka teho paranee 
pelin kestäessä. 


Mikäli pidit 
House of the 
Deadin zombien 
ulkonäöstä, tulet 
pitämään Zombie 
Revengestä paljon. 
Erittäin paljon. 














SUPER POWER 










Star Wars-hysteria on jo laan- 
tunut. Ehkä se palaa, kun tä- 
mä peli julkaistaan Game 
Boylle. 

LucasArts on käyttänyt kuukau- 
sia Star Wars -racingpelin kannet- 


tavan version kehittelyyn. 
Pääroolissa — nähdään = Anakin 
Skywalker. Peli rakentuu The 
Phantom Menacen osioon, jossa 
Anakin Skywalker kaahaa aavikol- 
la podracerillaan. Peli koostuu 20 


PELIKONE 
JULKAISIJA 
VALMISTAJA 
LUONNE — Racing 


Game Boy Color 
Nintendo 
LucasArts 





kentästä, ja mukana pyörii pari- 
kymmentä henkilöä edellä maini- 
tusta elokuvasta. Peli julkaistaan 
kasettimuodossa ja se toimii aino- 
astaan Game Boy Colorilla. LE 











PELIKONE Dreamcast 

JULKAISIJA Infogrames 

VALMISTAJA Infogrames 

tä LUONNE Toiminta 








PlayStation 


PELIKONE 
JULKAISIJA Rockstar 
VALMISTAJA —————— 2Z-Axis 





LUONNE Toiminta 


Näyttää siltä, että Dream- 
cast saa melkoisen väkival- 


nen vaihdetta. Slave 
Zerossa on mahdol- 
lista jakaa ruutu nel- 
jään osaan ilman 
huonoa grafiikkaa. 


Nyt talven keskellä parkki- 
paikkojen laitamien skeitti- 
rampit ovat siinä määrin 
lumisia, että lumilautaa 
omistamattomille tämä pe- 
li olisi oiva vaihtoehto. 


Tässä on jotain kaksi- 
naismoralistista: pelin 
päähenkilö tuhoaa kai- 
ken tielleen sattuvan 
edesauttaakseen rauhan 
syntymistä. Päähenkilö 
on giganttinen hirviö 
Slave, joka saisi 
Godzillan kateelliseksi. 
Slavea ohjastaen pelaaja 
> saa mellastaa 13 kentäs- 


Rockstar -nimisen yrityksen 
peli ei voi olla tylsä, eihän? 
Taustamusiikin valintaan on 
joka — tapauksessa = kiinnitetty 
huomiota. Sugar Hill Gang, 
Grandmaster Flash, Run DMC, 
Public Enemy, Gang Starr ja A 
Tribe Called Ouest ovat edustettui- 
na. Muiden muassa. Trasher: Skate 
And Destroy on tarkoitettu ennen 
kaikkea simulaattoriksi. Vaikeaa 
kikkailua suoritetaan seitsemällä 
eri tasolla, monilla eri areenoilla. 





Vastustajien vaikuttaminen poliisi- 
en katsellessa tietää bonuksia. 
Mokailu kostautuu samassa mitta- 
kaavassa. 





Parhaat skeittarit saavat spon- 
sorin, mikä taas merkitsee lisää ra- 


haa ja täten parempaa varustusta. 112537 erilaista vihol- 


lista on nekin tuomittu 
muuttumaan muusiksi 
Slaven kourissa. Slave 
voi hyökätä kaduille, ra- 
kennuksiin ja liikenne- 
ruuhkiin. Tuhoa täyden- 
tää 13 erilaisesta, raskaasta aseesta 
koostuva varustus. Kaikkiaan nel- 


TIITIIMTITTITITÖÖ 













inks tyitesmi jän pelaajan on mahdollista sabo- 
JULKAISIJA Midway toida kaupunkia samanaikaisesti. 
VALMISTAJA Midway Roxetten Crash!Boom!Bang! olisi 
LUONNE —————— Mätkintä 


sopinut tunnariksi... 
L] . 


o 


le vuosituhannelle. 
Pelattavuus on samaa luokkaa 
kuin Tomb Raidereissa, hahmot 
voivat juosta, hyppiä, nyrkkeillä 
jne. kaikissa pelin kentissä. 


kutsua tavanomaiseski mät- 
kintäpeliksi. 


Uusin Mortal Kombat tulee 
muistuttamaan Tomb Raideria 
melkoisesti. Siksi sitä ei voi 
- Mortal Kombat: Special Forces on 
suunniteltu viemään genreä uudel- 
i iyeanetiä Tarinan näkökulma riippuu vali- 
tusta hahmosta. Ja mitä pitemmäl- 
le peli ehtii, sitä surrealistisem- 
maksi se käy. Mortal Kombat: 
Special Forces on vakava yritys 
nostaa verinen nokkapokkasarja 
jälleen kerran uudelle tasolle. 





SUPER POWER 


tapaketin ennen vuosituhan- o 


sä, sekä ulko- että sisäti- - 


LONVNNAI 
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PELIKONE ———— Nintendo 64 
JULKAISIJA —————— Nintendo 
VALMISTAJA ————————— Hudson 


LUONNE ————— Toiminta 


Bomberman 64 2 


Boom boom boom boom! 
Vengaboys — kenties mietti 
Bombermania kirjoittaessaan Bomberman on saanut jo- 
sanoituksiaan. Mutta valitet- itakin uusia taitoja, ja ken- 
tavasti kesähittien parasta tät — eroavat — toisistaan 
ennen -päiväys on jäänyt kau- enemmän kuin hieman. 
as taakse, aivan kuten tämän 
pelisarjankin. 





meja, kuten myös vesi - ja 
tulipohjaisia räjähteitä. Itse 





Neljän kaverin kesken pelaami- 
nen tulee olemaan mahdollista, ai- 
van kuten vanhoissa klassikoissa- 
kin. Hudson on jopa lisännyt kak- 
sinpelivariantin, jossa pelaajat te- 


Bombermanin idea oli alunperin 
hyvä, ja yritykset sen parantami- 
seksi eivät onnistuneet. Hudson ei 
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kuitenkaan lannistunut. Pian jul- 
kaistaan Bomberman 64 2. Peliin 
on tietysti lisätty uudenlaisia pom- 





kevät yhteistyötä. 











Avaruudessa kukaan ei kuule 
laukaksia. Siltikin se on haus- 
kaa. Space Debris julkaistaan 
pian. 


Ryhmä avaruudessa vaeltelevia 
otuksia on saapunut aurinkokun- 
taamme, ja tietenkin ne suuntaavat 
kohti Maata. Pelaajan tehtävänä on 
tutkia avaruusasemia, surffata 
ulommassa kosmoksessa ja pysäyt- 
tää pahojen alieneiden etenemi- 
nen. : 
Pelaaja voi valita aluksensa 
kuudesta eri vaihtoehdosta, joilla 
kaikilla on oma asejärjestelmänsä. 
Myös kaksinpeli onnistuu. 

Jotta pelin avaruus-teema ei lu- 
histuisi mustaksi aukoksi, Rage on 
lisännyt peliin FMV-jaksoja. Itse 
peli on siisti mutta rajoittunut 3D. 
Työryhmä on työskennellyt lujasti 
grafiikkamoottorin kimpussa, joka 
kykenee käsittelemään useita poly- 


— goneja hidatamatta peliä. Tämän 


vuoden ensimmäisen neljänneksen 
aikana tämänkin pelin pitäisi ehtiä 
Suomeen. J 


PELIKONE —— PlayStation 
JULKAISIJA —————————— Sony 
VALMISTAJA Rage 
LUONNE ——- Räiskintä 


























PELIKONE —————— PlayStation 
JULKAISIJA —————————— Sony 
VALMISTAJA — MGM Interactive 


LUONNE ————— Räiskintä 





Onko sota hauskempaa, jos lIi- 
kaiset työt hoitava armeija 
koostuu pienistä, säpöistä ro- 
boteista? Tiny Tankin tapauk- 
sessa kaksi pientä tankkia 
lähtevät kohti etulinjaa. 

Tiny Tank on futuristinen sotapeli, 
jonka pääroolia näyttelevät mini- 
tankit. Maailman suurin yhtiö 
Sentrax tarvitsee taloudellista apua 


Kaksi Micro Machines -peliä 
Game Boy Colorille, vieläpä 
samassa paketissa! Tämä 


kuulostaa juhlavalta. Nämä bi-- 


leet alkoivat jo joulukuussa. 


Ajeletko leikkiautoilla aami- 
aispöydässä? Nyt voit jatkaa har- 
rastustasi nolaamatta itseäsi. THO 
julkaisee kaksi Codemasters -suo- 
sikkia samalla kasetilla Game Boy 


PELIKONE 


Tiny Tan] 


uuden asejärjestelmän kehittelyyn 
- tekeillä on ihmismäisten robotti- 
en armeija. Vakuuttaakseen rau- 
haarakastavat kansalaiset yhtiö luo 
maskotin, kuolettavan helvetinko- 
ne Tiny Tankin. Jokin menee vi- 
kaan, ja eloon herännyt masiina al- 
kaa saalistaa ihmiskunnan edusta- 
jia. Pelaajan tehtävä on pysäyttää 
villiintynyt panssari. 





Game Boy Color 
JULKAISUJA ——— THG 
VALMISTAJA ——————— On-Line 
LUONNE ———— Racing 





Colorille. Yhdessä sammakkopers- 
pektiivistä nähtyjen 40 pienoisra- 
dan, 10 erilaisen pelitavan ja mo- 
nen muun vaihtoehdon ansiosta tä- 
mä peli miellyttää varmasti monia. 
Kaverin haastaminen on itsestään- 
selvyys, ja tuolloin autoihin asen- 
netaankin niin paljon aseistusta 
kuin mahdollista. Juhlat päättyvät 
vasta ruutulipun heilahdukseen. 
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Eri maa- 
Ilmoissa 





pelejään, € 


Shigeru Miyamoto ja ne, jotka pelaavat hänen 
lävät eri maailmoissa. Mutta he koh- 
taavat yhteisellä alueella, pelimaailmassa. Ja 


siellä ei ole väliä sillä, puhuvatko ihmiset eri 
V:: välitämme on vain — Kieliä, tai sillä ovatko ihmiset nuoria vai vanhoja, 


muutama metri, on vaikea 

päästä henkisesti kiinni 
Shigeru Miyamotoon vain tun- 
nin mittaisessa haastattelussa, 
varsinkin kun meitä erottaa kor- 
kea kielimuuri. Mutta kun on 
käyttänyt vuosia elämästään 
Miyamoton pelien pelaamiseen, 
kuten useat pelaajat ovat käyt- 
täneet, tuntuu siltä kuin jo tun- 
tisi hänet. Tuon pienikokoisen 
miehen, jolla on niin monia ja 
mahtavia ideoita pääkopassaan. 
Olemmehan ottaneet osaa hänen fantasioihinsa, 
ajatuksiinsa ja tuntemuksiinsa pelatessamme 
hänen luomiansa seikkailuja. 

Shigeru Miyamoto on lyhyehkö. Hänellä 
on hyvin pitkä tulkki mukanaan, minne hän 
sitten meneekin. Keskustelujen ja haastattelujen 
aikana ihmiset voivat esittää kysymyksen- 
sä englanniksi ja tulkki kääntää ne sitten japa- 
niksi Shigerulle, joka vastaa japaniksi ja tul- 
kataan — takaisin — englanniksi. = Usein 
Shigeru puhuu niin runsaasti, että tulkki vai- 
kuttaa olevan vaikeuksissa, vaikka hän tekee 
kaiken aikaa muistiinpanoja. Shigeru suhtautuu 
pelien tekemiseen palavasti, puhuen kimaltele- 
vin silmin ja elehtien voimakkaasti käsillään. 
Hän vaikuttaa täysin välinpitämättömältä siitä 
lämmöstä, joka saa hien helmeilemään kaik- 
kien muiden huoneessa olijoiden kasvoilla. 


Miten arvelet Dolphinin tulevan muutta- 


”Mutta lopulta on kyse siitä halutaanko = "aan tv-pelimaailmaa? 


- Mikään ei tule 


prosessorin tehoja hyödyntää itse peleissä. muuttumaan! Heh heh! Ei, 
Minusta ei ole hyvä ajatus kuluttaa 
liikaa aikaa grafiikan hiomiseen, se ei tee DVD-pohjainen eikä kase- 


mutta vakavasti puhuen, 
systeemihän tulee olemaan 


teille perustuva, mikä tar- 


peleistä mitään tulevaisuuden luomuksia.” koittaa sitä, ettei pelien 


muistikapasiteetti tule vai- 
kuttamaan pelien hintaan. Kasettisysteemin hy- 
vä puoli on nopeat latautumisajat. Se puoli tulee 
valitettavasti jonkin verran ottamaan takapak- 
kia. Mutta RAM-muisti tulee olemaan uudessa 
konsolissa suurempi, joten en usko tuon vai- 


tyttöjä vai poikia, tai asuvatko he eri maissa. 
SuperPower tapasi Nintendon neron, joka aset- 
taa pelien suunnittelun markkinoinnin edelle ja 
joka aivan yksin voi aiheuttaa Dolphinin julkai- 
sun viivästymisen. 


Teksti: Topi & Loviisa 
Kuvat: Topi 


kuttavan paljonkaan pelattavuuteen. Minun on 
hiukan selvittetävä asioita teille, ettette luulisi, 
ettei pelilaatu lainkaan parane Dolphinilla. Kon- 
solin teho tulee olemaan kymmenen kertaa suu- 
rempi kuin nykyisen konsolimme. Se on var- 
maa. Mutta se ei vielä automaattisesti takaa, 
että pelit olisivat parempia. Sikäli kyse on myös 
suunnittelijoiden luovuudesta. Heidän on ym- 
märrettävä, miten luodaan pelejä seuraavan 
sukupolven konsolille. Yksityiskohtaisempi 
grafiikka mahdollistaa realistisemman näköi- 
set ympäristöt. Esimerkiksi Legend of Zelda: 
Ocarina of Timessa hahmot seisovat paikallaan 
puhuessaan toisillensa. Ja se on hyvä sellaise- 
naan. Mutta Dolphinin peleissä jopa hahmo- 
jen silmät tulevat liikkumaan sen mukaan mi- 
ten muut ympäristön kohteet liikkuvat. Se ker- 
too siitä valtavasta tehosta, joka konsoliin si- 
sältyy verrattuna Nintendo 64:ään. Mutta lo- 
pulta on kyse siitä halutaanko prosessorin te- 
hoja hyödyntää itse peleissä. Minusta ei ole hy- 
vä ajatus kuluttaa liikaa aikaa grafiikan hio- 
miseen, se ei tee peleistä mitään tulevaisuuden 
luomuksia. Minusta tärkeämpää on käyttää 
energiaa muilla alueilla, niin että konsolin tehot 
tulevat todella hyödynnetyiksi. 

Kun Nintendo 64 julkaistiin, olit suun- 
nittelijana lähes kaikissa suurissa nimik- 
keissä. Tuleeko Dolphinin kanssa olemaan 
samoin? 

-— Tosiasiassa yritän kouluttaa niin monta 
nuorta suunnittelijaa kuin mahdollista, jotta 
pääsisin tekemästä kaiken omin voimin. Mitä 
tulee Nintendo 64:än julkistukseen, niin silloin 
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käytimme pienvalmistajia, jotka työskentelivät 
läheisesti Nintendon kanssa yhdessä, melkein 
kuin Nintendon omat suunnitteluporukat. Mut- 
ta minulla ei ollut aikaa johtaa niitä kaikkia, 
eikä niillä ollut myöskään muita tuottajia. Jos 
olisimme uhranneet enemmän aikaa pienval- 
mistajien peleille, olisi tilanne siis ollut aivan 
toisenlainen Nintendo 64:nkin kanssa. 
Dolphinin kanssa tulen joko minä tai joku muu 
Nintendon tuottaja valvomaan kaikkea softa- 
tuotantoa. 

Samanaikaisesti Dolphinin suunnittelun 
kanssa työskentelee eräs toinen Nintendon ke- 
hittelyryhmä Game Boyn seuraavan asteen 
kanssa. Ja kun ajattelee miten paljon Game 





Boy on Nintendolle tuottanut viimeisten kym- 
menen vuoden aikana, tulee Game Boy 
Advancellakin olemaan tärkeä roolinsa yhtiön 
tulevaisuudessa. On jo julkistettu, että uusi kan- 
nettava konsoli tulee rakentumaan 32-bittiselle 
teknologialle, siinä on widescreen-näyttö ja se 
pystyy pyörittämään polygonirakenteista gra- 
fiikkaa. Mutta Shigeru Miyamoto selvittää 
myös, että molemmat uudet konsolit tulevat 
olemaan toistensa kanssa yhteensopivia. 

- Työstämme sitä parhaillaan. Olemme jo 
julkistaneet, että Game Boy Color tulee ole- 
maan käyttökelpoinen kännyköiden kanssa. 
Suunnittelemme jonkinlaista rakennemuutos- 
ta Nintendolla, niin että pelattavuus tulee ylei- 
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”Sitä Zeldaa, joka tulee 
pohjautumaan kokonaan eri peli- 
systeemille verrattuna Ocarina of 
Timeen, te joudutte odottelemaan 

5 vuotta. Sitä olemme paraikaa 
suunnittelemassa Dolphinille.” 


Ajalla on merkittävä osuus Ze/da 
Gaidenissa. Kuu on vaarassa törmätä 
Maahan ja Linkillä on vain tietty 

määrä vuorokausia aikaa estää tuho. 





sesti ottaen entisestään paranemaan. Se saat- 
taa olla mahdollista suunnittelemalla pelejä, 
jotka eivät toimi ainoastaan yhdenlaisissa lait- 
teissa. 

Puhutko nyt multimediasysteemistä, 
vaiko vain pelikonsolista? 

— Nintendo ei tule julkaisemaan Dolphinia 
multimediakoneen nimellä. Mutta jos kysyt mi- 
nulta onko Dolphin viihdekeskus vaiko peli- 
masiina, sanoisin sen olevan enemmän viihde- 
keskus ensi kädessä. 

Olet sanonut Marion tulevan olemaan 
aikuisempi tai kypsempi Dolphin-debyytis- 
sään. Miksi? 

— Kun loin Mario-hahmon, olin 26-vuotias. 
Haluan luoda pelin, jonka pelaamista minun 
ikäisenikään henkilön ei tarvitse häpeillä. Nii- 
den aikojen jälkeen porukkaamme on tullut 
paljon nuoria suunnittelijoita ja he ovat tietysti 
hyväksyneet hahmon sellaisena kuin se on aina 
ollut. Niinpä koko konsepti vaikuttaa ulkopuo- 
lisesta jo joltakin selvästi pikkulapsille suun- 
natulta. En tosin mitenkään halua tehdä uutu- 
kaisesta mitään aikuisten peliä, mutta haluan 
ihmisten voivan pelata sitä tuntematta itseään 
yhtään noloiksi. Tähän asti Mario on kenties 
esiintynyt hiukan liiankin sööttinä. 

Milloin Dolphin lopulta julkaistaan? 

- Yksi asia mikä on varma, on se, että 
Dolphin tullaan julkaisemaan vasta Play- 
Station2:n jälkeen. Ja se tarkoittaa, että meidän 
on luotava sellainen kone, joka jaksaa kiin- 
nostaa vielä niitäkin, jotka jo ovat ostaneet 
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”Vaikka pelit ovatkin 64DD:lle suunni- 
teltuja, tullaan tiettyjä niistä kääntä- 
mään. Joten loppujen lopuksi kaikille 


dollista pelata kyseisiä pelejä, vaikka 
64DD onkin julkaistu vain Japanissa.” 


Sonyn konsolin. Ilman Dolphin-pelejä 
emme kuitenkaan voi julkaista mitään i 
Dolphiniakaan. Ja koska minä vastaan 
pelien suunnittelusta, saattaa syy olla mi- 
nun, mikäli koko konsolin julkaisu viivä- 
styy... 

On monia syitä, miksi Shigeru Miya- 
moto ei voi keskittyä pelkästään Dolphi- 
niin. Yksi niistä on nimeltään Zelda Gai- 
den. Se on jatkoa pelille Legend of Zelda: 
Ocarina of Time. 

Kaksi vuotta sitten sanoit meidän 
joutuvan odottelemaan 5 vuotta seuraavaa 
Zelda-seikkailua. Mikä sai sinut muutta- 
maan mielesi? 

— Sitä Zeldaa, joka tulee pohjautumaan ko- 
konaan eri pelisysteemille verrattuna Ocarina of 
Timeen, te jouduttekin odottelemaan sen 5 
vuotta. Sitä olemme paraikaa suunnittelemassa 
Dolphinille. Mutta keskustellessamme asiasta 
päädyimme siihen, että 5 vuotta on kovin pitkä 
aika. Ne, jotka pelasivat Ocarina of Timea ylä- 
asteella, tulevat olemaan jo opiskelijoita 5 vuo- 
den päästä siitä. Meistä se oli liian pitkä odo- 
tusaika. Niinpä päätimme yrittää olemassaole- 
van Ocarina of Timen pelimoottorin uudista- 
mista sekä käyttää Expansion Pakia luodak- 
semme jatko-osan jo Nintendo 64:lle. 


Zelda Gaiden jatkaa siitä mihin Ocarina of 
Time loppui. Vain muutamia viikkoja sen jäl- 
keen, kun Link on lyönyt Ganonin ja palannut 
lapsuutensa Hyruleen, hän ajautuu uuteen 
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seikkailuun. Eräänä päivänä, kun Link ratsastaa 
hevosellaan Eponalla Hyrulen synkissä met- 
sissä, hän kohtaa muukalaisen, jolla on arvoi- 
tuksellinen naamio. Ilman varoitusta muuka- 
lainen varastaa Eponan ja katoaa paikalta. Link 
ryntää muukalaisen perään ja joutuu siirretyk- 
si toiseen ulottuvuuteen. Toivoen voivansa pe- 
lastaa Eponan, hän alkaa tutkimaan uutta 
maailmaa, joka jollain tavalla tuntuu tutulta ja 
joka on täynnä tuttuja kasvoja. 

- On totta, että monet Ocarina of Timen 
hahmoista esiintyvät myös Zelda Gaidenissa, 
Shigeru Miyamoto paljastaa. He ovat ehkä niitä, 
joilla ei ollut pelissä niin suurta roolia, vaan 
he kenties vain sanoivat muutaman sanan. 
Zelda Gaidenissa he pääsevät enemmän esille ja 
pelaaja tulee pääsemään tarkemmin selville 
heidän persoonallisista piirteistään. 


Ensimmäinen hahmo, jonka Link kohtaa 
uudessa seikkailussa, puhuu kaiken aikaa val- 
tavasta kuusta, joka näkyy taivaalla. Se tuntuu 


olevan seisahtumassa ja asukkaat pelkäävät sen 
törmäävän omaan maailmaansa. Mutta he ker- 
tovat myös, että naamioidulla miehellä on tie- 
toja siitä miten maailma voidaan pelastaa ja 
äkkiä Linkillä on toinenkin syy yrittää löytää 
mystinen muukalainen. 

Zelda Gaidenin pelimoottori on siis paran- 
neltu versio Ocarina of Timesta ja pelisysteemi 
on lähes sama. Mutta Expansion Pakilla on ollut 
olennainen osa uutukaisen suunnittelussa. Ero- 
tävät pääasiassa vain RAM-muistin lisäystä jat- 
ko-osien kehittelyyn, Shigeru Miyamoto kertoo 
oman porukkansa yrittäneen pikemminkin 
muokata itse pelistä parempitasoisen. 

- Monet viholliset ovat muuttuneet aiempaa 
paljon älykkäämmik- 
si. Toisinaan ne muo- 
dostavat joukkoja ja 
hyökkäävät yhdessä 
Linkin kimppuun. Ne 
tulevat olemaan myös 
sillä tavalla älyk- 
käämpiä, että osaavat 
kesken taistelun juos- 
ta pakoon ja piiloutua 
keräämään lisää ener- 
giaa palatakseen sit- 
ten takaisin täysivoi- 
maisina. 


Myös Game Boy 
Colorille on suunnit- 
teilla uusi Zelda-seik- 
kailu, mutta siitä huo- 
lehtii suurelta osin 
Capcomin — Yoshiki 
Okamoto. Ja myös 
sen Zelda-pelin paris- 
sa, jota Miyamoto 
kertoi joku vuosi sit- 
ten suunnittelevansa 
64DD:lle, hän työs- 
kentelee yhä. Mutta 
hän ei ole enää niin 
varma tuleeko se jos- 
kus todella valmistu- 
maan ja Eurooppaanhan 64DD:tä ei toden- 
näköisesti tulla edes saamaan. 

- Tapaan vastata tähän kysymykseen tällä 
tavalla: Jos riittävän monet lehtenne lukijat lä- 
hettäisivät meille kortin Japaniin ja toivoisivat 
64DD:tä Eurooppaan, se voisi ehkä toteutua. 
Mutta ei sitä toisaalta kannata turhan vakavasti 
ottaa ja yrittää hukuttaa meitä kirjeisiin. Ko- 
nehan on jo valmis sinänsä ja se mikä tekee 
64DD:stä todella kiinnostavan, on mahdolli- 
suus muuttaa pelien ohjelmointia jatkuvasti. 
Vieläpä pelaajan pelatessakin. Nyt olemme Ii- 
sänneet 64DD:hen myös verkkopelimahdolli- 
suuden, johon tarvittavat oheistarvikkeet tulevat 
ilmaiseksi mukaan kaikille konsolin ostajille. 
Toistaiseksi peleissä on mahdollista luoda jo 
infrastruktuureita ja jos pelaajilla on intoa käyt- 
tää nettimahdollisuutta, luulen että 64DD:n 
mahdollisuudet voivat jatkossa laajeta muillekin 
alueille. On toki mahdollista pelata myös eri- 
koissuunniteltuja diskettipelejä ilman mitään 
verkkoa. Ja vaikka nämä pelit ovatkin 64DD:lle 
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suunniteltuja, tullaan tiettyjä niistä kääntä- 
mään, kunhan vain kasetit riittävät niiden 
muistivaatimuksille. Joten loppujen lopuksi kai- 
kille maailman pelaajille tulee olemaan mah- 
dollista pelata kyseisiä pelejä, vaikka 64DD on- 
kin julkaistu vain Japanissa. 


Pidätkö hyvänä vai huonona asiana sitä, et- 
tä tämän päivän pelisuunnittelijat ovat kas- 
vaneet pelejä pelaten, toisin kuin sinä itse, 
jolla ei ollut vielä mahdollisuutta siihen? 

— Minusta se on ainakin tärkeä näkökohta. 
Mutta jos verrataan tv-pelejä johonkin muu- 
hun mediaan, vaikkapa piirrettyihin ja sarja- 
kuviin, jotka ovat merkittäviä Japanissa, voita- 
neen ajatella alusta alkaen mukana olleiden ar- 





tistien luoneen tarinoita lähinnä oman makun- 
sa ja mielikuvituksensa mukaisesti. Ja sillä ta- 
valla tuotanto on laajentanut aluettansa. 

Mitä mieltä olet väkivaltaisista tv-pe- 
leistä? 

- Tunnustan, etten pidä väkivaltaisista pe- 
leistä. Mutta on monia pelisuunnittelijoita, jot- 
ka pitävät. Ihmiset yhdistävät Nintendon kilt- 
teihin peleihin. Kenties asia onkin niin ja ken- 
ties se on hyvä asia Nintendolle. Tv-pelienhän 
on tarkoitus olla vain jännittäviä. Ja kun pe- 
laajat haluavat saada yhä jännempiä ja jän- 
nempiä pelejä, jotkut suunnittelijat yrittävät 
mennä helposta kohtaa aidan yli ja tekevät vä- 
kivaltaisia pelejä. Minä puolestani koetan luoda 
jotain uudenlaista. Toisinaan peleistä tulee kum- 


kohta.".” 
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”Rakastan kaikkia pelejä, 
joissa olen ollut mukana, 
mutta jos minun on valit- 
tava yksi suosikkipeli, se 
on Donkey Kong. Sehän 
oli minun urani lähtö- 


mallisia, mutta ainakaan ne eivät ole väkival- 
taisia. 

Miksi peliesi päähenkilöt eivät ikinä 
ole tyttöjä? 

— Itseasiassa työstän juuri parhaillaan sel- 
laista peliä, jonka päähenkilöksi tulee tyttö. 
Mutten voi vielä paljastaa siitä tämän enem- 
pää. 

Onko tarkoituksena vetää lisää tyttöjä 
pelaamaan pelejä? 

— Toivoisin voivani luoda tulevaisuudessa 
lisää sellaisia pelejä, joista tytötkin pitävät. Mut- 
ta koska en ole elänyt tyttönä, en oikein tiedä 
millaisia asioita tytöt peleiltä kaipaisivat. 

Mitä pidät pelisuunnittelijana Pokemo- 

nista? 
— Olen vain yksi siihen 
projektiin sekaantuneista 
henkilöistä, joten en ota 
kunniaa itselleni. Kaikki 
mukana olleet firmat ovat 
tehneet todella hyvää 
työtä. Pokemon alkoi pel- 
kästä — yksinkertaisesta 
ideasta, että yrittäisimme 
hyödyntää Game Boyn 
linkkikaapelia uudella ta- 
valla. Nyt konsepti on kas- 
vanut todella suureksi ke- 
räilykortteineen, piirrettyi- 
ne filmeineen jne., mutta 
kun minä olin mukana ai- 
van alussa, ehdotin että 
yrittäisimme kehittää aivan 
uudenlaisia kommunikaa- 
tiotapoja. Sen jälkeen olen 
ollut lähinnä jonkinlaisena 
tukihenkilönä pelisuunnit- 
telijoille. Minä ajattelin 
myös, että meidän pitäisi 
yrittää kehittää huippu- 
omaperäinen peli, josta kehittyi idea kahdelle 
eriväriselle kasetille julkaistavasta pelistä. Se 
oli eräänlainen kokeilu, koska sellaista ei ollut 
aiemmin tehty pelien yhteydessä. 

Mitä omista peleistäsi arvostat eniten 
ja mihin olet vähiten tyytyväinen 

— Rakastan kaikkia pelejä, joissa olen ollut 
mukana, mutta jos minun on valittava yksi 
suosikkipeli, se on Donkey Kong. Sehän oli mi- 
nun urani lähtökohta. On vaikea sanoa mihin 
olisin tyytymättömin. Mutta sanon kuitenkin: 
Zelda II: The Adventure of Link. Me valmistim- 
me pelin hyvin huolella eikä valmis versio eron- 
nut kovinkaan paljon alkuperäisestä. Tarkoi- 
tan, että yleensä minun tekemäni pelit tapaavat 
kasvaa itse suunnitteluprosessin aikana. Silloin 
saa tavallisesti lukuisia oivallisia ideoita. 

Mitä pelifirmaa arvostat Nintendon Ii- 
säksi eniten, ja kuka on mielestäsi maail- 
man paras pelisuunnittelija? 

— Valitan, muttei löydy yhtään firmaa, jota 
varsinaisesti arvostaisin. Enkä pysty nimeä- 
mään ketään tiettyä henkilöä, jota pitäisin par- 
haana. Tietyt firmat panevat paljon rahaa mark- 
kinointiin, toiset panevat paljon rahaa peli- 
suunnitteluun. Näistä kahdesta tyypistä arvos- 
tan enemmän jälkimmäistä. M 
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PELIVUOSI 1999 


TASOHYPPELY 


Sonic Adventure 


SEGA 2! DREAMCAST 
Sonicin odotettu 
comeback teki fanit 
ä s) = iloisiksi ja antoi 
(N kaikille syyn ostaa 
W 
Dreamcast. 


Donkey Kong 64 


RARE = NINTENDO 64 

Tapansa mukaan Rare 

varasti muiden firmo- 

jen hyvät ideat ja teki 

E vuoden parhaan taso- 
N Joikkapelin. 


22. SONY W! PLAYSTATION 

Spyro ja Crash kohtasi- 
vat voittajansa. Sonyn 

* Japanin osasto teki sen, 
missä Insomniac ja 
Naughty Dog eivät ovat 
epäonnistuneet. 





SEIKKAILU 


Silent Hill 


KONAMI 15 PLAYSTATION 
Fiksu, psykologi- 
nen ja äärimmäisen 
jännittävä. Ehdotto- 
masti vain aikuisi]- 
le - pitäkää poissa 
lasten ulottuvilta! 


+ Dino Crisis 

CAPCOM =! PLAYSTATION 
Resident Evilistä 
vastannut mies vaihtoi 
zombit sauruksiin, on- 
nistuen pelottelemaan 
pelaajia jälleen kerran. 


Metal Gear Solid 


KONAMI fi PLAYSTATION 
Hideo Kojima naulaa 
pelaajat ruudun eteen 
raudanlujalla otteella. 
Vuoden vangitsevin ja 
mielenkiintoisin seik- 
kailu. 





Pokemon 


NINTENDO 2! GAME BOY 
Roolipelinä keski- 
tasoa, mutta nokkela 
kaappaa-kerää-vaih- 
da-hirviöitä -idea 
tekee pelistä nerok- 
kaan. 


Lunar: Silver Star 

Story Complete 

WORKING DESIGNS 1 PLAYSTATION 
Klassinen Mega CD 
-seikkailu alusta loppuun 
saakka. Suositellaan 
ehdottomasti. 


Final Fantasy VIII 


SOVARE = PLAYSTATION 

Maailman paras 

RPG-sarja sai 

N arvoisensa jatko- 
* osan. 








Sega Rally 2 

SEGA 1 DREAMCAST 

% 60 kuvan minuutti- 
vauhtiin tai kolikkope- 
lin hienouteen ei ylletä, 
mutta mikään konsoli- 


W R4: Ridge Racer 

W 77pe4 

NAMCO 5 PLAYSTATION 
Klassista kolikko- 
pelirallia ilman aito- 
ja automalleja. 


& V-Rally2 

Ba INFOGRAMES (5 PLAYSTATION 

W Originaali tuottaman 

kritiikin takia paran- 

nettu pelikontrolli sai 
aikaan fantastisen ral- 





rallipeli ei yllä tämän Kovaa vauhtia ja lipelin. 

pelin tasolle. hienoja ratoja. 

Virtua Fighter 3tb sa Soul Calibur - = Street Fighter Alpha 3 
SEGA [2 DREAMCAST NAMCO = DREAMCAST CAPCOM (2 PLAYSTATION 

Soul Calibur näytti Namco teki Capcom osoitti yli 30 


paremmalta, mutta 

kiitos loistavan kont- 

Wi rollin mikään ei kukista 
s Virtua Fighter 3tb:a. 


Dreamcast-debyyt- 
tinsä siisteim- 
mällä ja komeim- 
malla pelillään. 


pelattavalla hahmolla ja 

* loistavalla kontrollilla ole- 
vansa edelleen huippu- 

W luokan firma. 





TOPI: Dreamcast — Segan odotettu revanssi. Final Fantasy Anthology — Tähän Sguare ei enää koskaan pysty. Metal Gear Solid — TV-pelien dramatiikkaa. 
Super Mario Bros Deluxe — Yhtä hauska nyt kuin 1985. Pokemon — Enemmän kuin peli. Sonic Adventure — sonic on aina nopein. Final Fantasy VIII - 


Elokuva on parhaimmillaan TV-pelinä. 


MARTTI: Tokyo Game Show — Pelimessujen kulminoituma. Metal Gear Solid — Hideo Kojima loi maailmanluokan seikkailun. Dreamcast Att se genera- 
tionsväxlingar är bland det roligaste som finns. Grazy Taxi - Sega muokkaa racing-genreä kerta kerralta nautittavammaksi. E3- Tänä vuonna siivommat messut 
kuin koskaan. 


SUPER POWER 


Herran vuonna 1999 Sega sai revanssinsa julkaistessaan Dreamcastin. 
Sony ensiesitteli PlayStation 2:n ja Nintendo mainosti omaa Dolphiniaan. 
Olemme keränneet viime vuonna julkaistujen pelien kiinnostavimmat 
esimerkit 14 eri kategoriaan ja valinneet joka genrestä kolme suosikkia. 
Näiltä sivuilta löydät myös henkilökohtaiset kärkilistamme. 


RÄISKINTÄ 


Turok: Rage Wars 


ACCLAIM 55 NINTENDO 64 
Ensimmäinen yritys 
mullistaa useamman 

* pelaajan mahdollisuus 
onnistui hyvin. Peli 
viihdyttää yksinästäkin 
pelaajaa. 


Ouake II 


Kaksi vakuuttavaa 
käännöstä Ouake II:sta 
osoittavat PC-pelin toimi- 
van konsolissakin. 





FIFA 2000 Sm Mario Golf 

ELECTRONIC ARTS (2 PLAYSTATION 1 NINTENDO 12 NINTENDO 64/GAME BOY 
EA Sports jatkaa futis- o Golfpelit ovat tuomittuja 
peliensä fiksailua. Tä- e ilman Mariota ystävi- 


näkin vuonna he on- neen päärooleissa. 
nistuivat paremmin 


kuin hyvin. 





STRATEGIA 
Civilization II Worms Armageddon 
SONY "= PLAYSTATION INFOGRAMES (2! NINTENDO 64 
Nyt konsolistitkin N64:n ohjaus on kuin 


% tehty Wormsia varten. 
Miellyttää varmasti 
monia. 


voivat vajota Sid 
s Meyersin mahtavaan 


















) projekti, josta 
< tuli Japanissa 
suuri hitti. 


SUPER POWER 


ACTIVISION 2 NINTENDO 64/PLAYSTATION 











Devil Dice Bust-A-Move 4 
SONY (=! PLAYSTATION TAITO = GAME BOY 
Amatööri- "| Game Boy 


Colorin ansiosta 
saimme viimein 
kannettavan 

sä Bust-A-Moven. 


Vuonna 


999 


R-Type Delta 

IREM M! PLAYSTATION 

Irem palasi kentälle 
upea räiskintäpeli kai- 
nalossaan ja katosi 
yhtä nopeasti hä- 
märään. 


NHL 2000 


ELECTRONIC ARTS 1= PLAYSTATION 
NHL-pelien taso vaihte- 
lee. Tämä on kuitenkin 
lämäri suoraan maaliin. 


Populous: 

The Beginning 

8 ELECTRONIC ARTS M! PLAYSTATION 
Ei ehkä aivan yhtä mul- 
listava kuin edeltäjänsä, 
mutta silti arvokas seu- 
raaja. 


= The New Tetris 


NINTENDO m NINTENDO 64 
Ei niin uusi kuin 
nimi antaa ymmär- 
I tää, mutta tarjoaa 
0 080) viihdettä neljälle 
HIRO TINKU ongelmanratkojalle 
samaan aikaan. 





6661 ISONAITAA 


PELIVUOSI 1999 






KOKOELMA 
Final Fantasy Anthology Street Fighter Collection 2 E Capcom Generations 
SOVARE 1 PLAYSTATION PCOM ll PLAYSTATION CAPCOM Hl PLAYSTATION 
Sguarelta kesti kauan e O Alkuperäinen Street Rautainen pelikokoel- 


kääntää FF V englan- 

i" niksi. Tämän jälkeen 
tulos oli tietenkin lois- 
tava RPG-kokoelma. 


" Fighter II ja Street 

* Fighter II Turbo samal- 
«= la levyllä. Enempää 

ei voi vaatia. 


ma, joka pitää sisällään 
j% Commandon, Ghouls'n 
Ghostsin ja 1943:n 
kaltaisia helmiä. Tosi 
miehille. 





KANNETTAVAT 


Liste 13 mita U 


Pokemon N TB Super Mario Bros Deluxe 


Legend of Zelda: 
Linl'S Awakening DX 


NINTENDO M! GAME BOV 

' Ei yhtä suuri kuin vuo- 
| den 1998 paras peli, 

j mutta kannettavanakin 
vangitseva seikkailu. 





Ti 





NINTENDO 15 GAME BOY NINTENDO Illi GAME B 
Enemmän kuin Tämä oli aikoinaan 
vuoden hitti. 150 megahitti, mutta se on 
kerättävää hirviötä edelleen mitä hupaisin ja 
ja muita aktiviteet- viihdyttävin peli. 

L: teja taskukoossa. 





Crazy Taxi 

| SEGA 

Top Skaterin luonut työ- 

i ryhmä työsti vuoden hul- 
luimman autopelin. Suo- 
ä sitellaan ehdottomasti 
kaikille. 





Namco täytti odotukset 
ja loi valtavan mätkintä- 
pelin. Odotamme Play- 
Station2 -versiota. 


Unohda realismi, 

jos haikailet sitä. 

Tämä peli on Hauska 
isolla H:lla. 





JOONAS: Dreamcast ensimmäinen uuden sukupolven konsoli. Pok&mon — koko maailman valloittanut ihme. 
ECTS — Euroopan suurimmat pelimessut olivat suurentuneet entistään. SOWI Calibur — Tetriksen ohella peli, josta luovun viimeksi. Sega Rally 2- Maailman paras kolikko- 
raaseri, nyt vielä parempi. Turok: Rage Wars — Nintendon raskasta sarjaa. 


LOVIISA: Sonic Adventure Loistosyy ostaa Dreamcast. Rayman 2: The Great Escape — omaperäinen ja hauska tasoloikkapeli. Bust-A-Mowe 4 - Hyvä ongel- 
mapeli Game boy colorille. Grazy Taxi Aja kuten haluat, mutta nasta laudassa.. Ikärajat — MDTS päätti asettaa peleille ikärajoituksia. Neo Geo Pocket Color - Pieni ja 
siisti. Kilpailee Game Boy Colorin kanssa mikäli saa lisää pelejä. 


JOHN: Silent Hill — Paras kauhupeli pitkiin aikoihin. Konsolisota — Kaikkien uusien konsolien rynnätessä markkinoille ja kilpaillessa keskenään olen iloinen siitä, että 


olen konsolipelaaja. Lautailupelit — Street Skater ja Tony Hawk's Skateboarding saivat minut muistelemaan, miten hauskaa minulla oli nuorempana rampilla. Pelimusiik- 
ki- Kuuntele Primusta Tony Hawk's Skateboardingissa... 


SUPER POWER 


UBI SOFT ** DREAMCAST 

Dreamcastin ensim- 

mäisen RPG:n olisi 
> pitänyt olla jotain pa- 
j rempaa kuin tämä 
kyhäelmä. 


Hyvä 3D-seikkailu, 
mutta Simon's Ouestin ja 
Symphony of the Nightin 
jälkeen Konamin kortit 
ovat heikkoja. 


LUCASARTS =) PLAYSTATION 
Epäilyksiä riitti alusta 
alkaen, mutta tämän- 
kaltainen epäonnistumi- 
nen on kammottavaa. 


v 

SUURIMMAT PETTYMYKSET x 
< 

Star Wars: d Castfevania Evolution E 

The Phantom Menace W KONAMI = NINTENDO 64 = 

3 

o 














HUONOIN 


Hot Wheels Turbo Racing 


ELECTRONIC ARTS 5! PLAYSTATION 
Leikkiautosimu, jonka 
autoja voi tuskin edes 

ohjata, ei ole niitä vii- 

saimpia ideoita. 


Bugs Bunny: Lost in Time a i Evia Reservoir Rat 
A 


INFOGRAMES 1 PLAYSTATION 
PR-väen ei pitäisi sekaan- 
tua pelin tuotantoon. Tu- 
loksena on tämän pelin 
kaltaista sotkua. 


i TAKE2 0 GAME BOY 
L Game Boylle on julkais- 
* tu hyviä sivusuunnassa 
: scrollaavia pelejä, mutta 
tämä ei kuulu niihin. 





& Metal Gear Solid 


KONAMI 5 PLAYSTATION 
Idea oli nerokas jo 1987, vaikka Hideo 
Kojima ei alkuperäisessä Metal Gearissa 
saanut toteuttaa kaikkia ideoitaan. 
Vuonna 1999 toiveet toteutuivat 
Metal Gear Solidin myötä. 


Donkey Kong 64 


RARE (& NINTENDO 64 

Mullisti pelimaailmaa kuten 
Donkey Kong Country aikoinaan, 
mutta oli tarkemmin suunniteltu 
ja toteutettu. Donkey Kong on 
palannut jäädäkseen. 


D) Final Fantasy VII 


SOVARE & PLAYSTATION 

Jopa yliampuvan upea. 
Mahtavalla tavalla suunniteltu ja 
toteutettu peli. Rahoilleen ei voi 
saada enempää vastinetta. 





MIKKO: Dreamcast Segan uututkainen on vastannut odotuksiani 
joka alalla. Hideo Kojima - Vuoden pelimaakari, kiitos Metal Gear 
Solidin ja Special Missionsin. Ape Escape - Sonyn 

suunnittelijat uudistuvat tasoloikan myötä. Sega Rally 2— 

Yhtä hyvä kotona kuin pelihallissa. Virtua Fighter 3tb - 


Maailman parasta mättöä kolmiulotteisena. 


TANELI: FIFA 2000- Suosikkini. Metal Gear Solid — Vuoden 
viihdyttävin seikkailu. This Is Football — Olen tyytyväinen. 
Donkey Kong 64 — Vuoden tasohyppelyseikkailu. 

Mario Golf — viellyttää taatusti monia. Virtua Fighter 3tb — Fiktiivisen 


nokkapokan aatelia. 


SUPER POWER 27 


(M) LUSII TIKSS 


PlayStation 
















(OMIEN (O) uoraan hyllystä Keskusyksiköt 


URHEILU-PAKETTI 


Sis. Keskusyksikkö, Sonyn 
Dualshock-peliohjain, scart-liitin ja 
virtajohto sekä JOKO FIFA 2000- eV NN 
tai NHL 2000-pelin. 2)8, 





Gran Turismo 2 Crash Team Racing Final Fantasy 7 








Bust A Move 2 159 
C&C Red Alert 159 
Cool Boarders 2 159 
Crash Bandicoot 2 159 
CROC 159 
Die Hard Trilogy 159 
Doom 159 
FIFA 98 159 
Formula One 97 159 
G-Police 159 
007 Tomorrow Worms Eran Turismo 158 
Never Dies Armageddon Grand Theft Auto 159 
Mickeys Wild Adventure 159 
Allied General 269 — Hugo2 309 — Micro Machines V3 159 
Ape Escape 289 — Kingsley 299 — Medievil 159 
Asterix 289 — Knock Out Kings 2000 299 — Oddworld 1 Abes Oddysee 159 
Attack of the Saucerman 289 — Kurushi 2 Final 289 — Rayman 159 
Bloody Roar 2 309 — Legacy of Kain 2 Soul Reaver — 289 — Resident Evil 159 
Bugs Bunny 289 — Legend of Kartia 309 — Soviet Strike 159 
Carmageddon 299 — LMA Manager 299 — Tekken 3 159 
Civilization 2 289 — Metal Gear Solid Spec Missions 169 — Time Crisis 159 
Croc 2 289 — Mission Impossible 289 — Tomb Raider 2 159 
Resident Evil 3 Destrega 289 — Nascar 2000 289 — V-Rally 159 
Dino Crisis 299 — NHL 2000 289 — Worms 159 McLaren Ratti 
Dreams 289 — No Fear Downhill Mountainbikin 289 Huippulaatua oleva McLaren-ratti takaa nimensä 
Resurrection 309 — Driver 289 — Point Blank 2 299 5 jä mukaisesti korkean laadun sekä mahtavan ajotuntu- 
osoit 305 — EvilZone 309 — Ouake2 299 (D) Tarjouspelit man.Helppo asentaa suoraan ohjainporttiin. Ratti 
Cyber Tiger 299 — FA Premier League Man 2000 299 — Rainbow Six 299 Pitfall 199 WE DS Al joheinen katit ETT" ja 
N 5 kolari tuntuu omissa käsissäsi. Oikein sijoitettu vaih- 
Demolition Racer 309 1. Premier Leaguo tar ka 18500 0N 299 — Pxvalibur 193 dekeppi lisää pelinautintoa yhdessä käsijarrun kans- 
Discworld Noir 309 — Fifa 2000 289 — Re Volt 289 — World Cup 98 199 sa. Polkimissa luonnollisestikin kaasu ja jarru. 
EA Sports Supercross 299 — Final Fantasy 8 339 — Shadowman 299 NHL 98 129 
F1 World Grand Prix 99 309 — Formula One 99 Sony 289 Silent Hill 289 Rival Scools 199 D= 
Fishermans Bait 289 — Gex3 Deep Cover 289 — Spyro2 8 n. 248 E 
Grandia: Star Ocean 2nd Str 309 = G-Police2 289 Star Wars Ep. 1 Phantom Men. 289 Duke Nukem 3D 199 
Hell Night 309 — Grand Theft Auto 2 289 Syphon Filter 289 Breath of Fire 3 199 
Int.Track & Field 2 309 — Gungage 289 — Tarzan 289 Bomberman Fantasy Racing 249 
Jade Cocoon 309 — Hard Edge 289 — Tony Hawk Pro Skater 309 Sports Car GT 199 
Le Mans 24 Hour 299 — Hot Wheels Turho Racing 289 Xena Warrior Princess 299 Libero Grande 129 
Lego Rock Raiders 299 Monaco Gp Racing 2 199 
Mary King Riding Star 309 ; C&C Retaliation 199 
Music 2000 309 (OD) Tarvikkeet Apocalypse 129 
NBA Live 2000 299 Toca Touring Car 2 249 
NHL Championship 2000 299 — Antennkaapeli Super AV 159 — Muistikortti 15-paik. Maxpaly 89 Premier Manager 98 129 
Overblood 2 299 — Cooling System 239 — Muistikortti 15-paik. Sony 119 Psybadek 199 
Prince Naseem Boxing 309 — Peliohjain Dual Shock Sony 219 — Muistikortti 60-paik. MaxPlay — 139 NBA Live 99 169 
Railroad Tycoon 2 309 — Peliohjain Dual Shock Maxplay 149 — Multi Tap , tarvike 169 Populous the Beginning 199 
Rampage World Tour 2 299 — Ascii Pad 119 — Hiiri, Sony 199 Big Air 199 
Rayman 2 299 — Ascii Grip 99 Hiiri, tarvike 159 Knockout Kings 2000 199 
Ronin Blade 309 — Ascii Stic 199 — Ase Scorpio/ Bio Gun 169 NHL 99 199 
Saboteur 309 — Linkki Kaapeli 139 — RGB Kaapeli Super Av 129 Blasto 199 
Shao Lin 309 — Laukku+muistik.+ohjain 269 — Playstation Kit-tarra 89 Unholy War 199 
This is Football 299 — Muistikortti 1080-paik. Pelican 369 =— X-Tender Dual Shock Joytech 89 Ridge Racer Type 4 159 
ToCA World Touring Cars 309 — Muiatikortti 120-paik. Maxplay 169 Need for Speed 4 159 
Warpath: Jurassic Park 309 Super Pang Collection 199 


pidätämme oikeuden hinnanmuutoksiin 








Gauntlet Legends 







Donkey Kong 64 + Mem.Exp 499 








- Erä laaturatteja 
suoraan Japanista 
huippuhalvalla!! 


= 
Jet Force Gemini 


















Rainbow Six 


Turok: Rage Wars 








JYMYTARJOUS 
ascii ratti + peli 
Lamborghini Chall 

+ Asciirattti — 379:- 
Top Gear Overdrive 

+ Asciiratti — 379:- 





Worms Armageddon 399 








= 

| 520 Worms Armageddon Tarzan 
| N 

SE ai S 





17 379:- Game Boy Color Priit = S apu aisa ma 219 
i Värivaihtoehdot: vihreä, mama 

violetti, turkoosi, keltainen == Putdstes == 28 Porkemon AN 
ja punainen Star Wars Episode 1 =— 219 
Mickes Toon Racing 219 





Soul Calibur : 
Felony Pursuit g 
Aero Wings 369 Fight 369 

9. J. McGrath Supercross 2000 369 
















PAL-versio 


taas saatavilla 


Pakettiin sisältyy itse teho- 
myllyn lisäksi, alkuperäi- 
nen peliohjain modeemi, 
virtajohto ja antennikaa- 

peli, demo-CD sekä 
vapaavalintainen peli. 

Takuu 12kk. 














King of Fighters 369 viknien 


Age of Empires 2 - 
Armored First 3 















Lost World 369 



























Microsoft Combat Flight Sim 369 Jann USAF Delta Force 7 



































200 KA-52 Team Alligator = =—=— 269 — Drakan — 
Rainhow Six 369 — Messiah 269 — Dungeon Keeper 2 

= Lh Ready to Rumble Boxing ; Raym: Nascar Racing 2000 — 269 Farao 
| Keskuyksikkä 1795 | | Sega Bass Fishing + vapa - Sega Golf 389 = Nox n FIA 2000 
| Converter Import 279 Sega Rally 2 sega H = 369 p. Art of War 2: Elite ==—=— 2 
| Peliohjain Dreamcast 219 | | = Sonic Adventure. Shenmue 369 Flight Simulator 2000 prot 479 

Arcade Stick Dreamcast 429 Speed Devils L = Fight Unlimited3 — 269 
| Näppäimistö 219 : Super Speed Racing Cart 369 Septerra Core 269 — Gabriel Knight 3 268 


Tokyo Highway Challenge 





| Ratti, Sega Streering Wheel — 499 Star Trek: New Worlds —=— 269 — Grand Theft Auto2 











Scart-kaapeli Dreamcast 189 si Tachyon the Fringe 269 — Homeworld = 288 
Vibration Pack 169 | [ ViäSyn N Team Alligator —= — =—.269 — Indiana Jones Infernal Machine 269. 
| Muistikortti Dreamcast Virtua Fighter 3tb The Sims : 269 — Links 1S 2000 269 


Worldwide Soccer 2 





Ultima Ascension —=—= — 269 — Mary King Riding Star —=— 269 








PELIUUTUUDET 





PELIUUTUUDET 








Tämän listan esittämät pelit tullaan julkaisemaan Suomessa 
talven mittaan. 
Nintendo 64 
Armorines joulu Pen Pen marras 
Carmageddon marras Psychic Force marras 
Donkey Kong 64 joulu Red Dog marras 
Earth Worm Jim 3D joulu Revolt joulu 
Gauntlet Legends joulu Shadowman marras 
Hot Wheels Turbo Racing marras Snow Surfers marras 
Jet Force Gemini marras Soul Calibur marras 
Knock Out Kings 2000 marras South Park Chefs Luv Schack marras 
NBA Jam 2000 joulu South Park Rally joulu 
NBA Live 2000 joulu Speed Devils marras 
Nightmare Creatures marras Streetfighter Alpha 3 marras 
Ready 2 Rumble Boxing joulu Suzuki Alstare 
Roadsters joulu Extreme Racing marras 
Rocket: Robot on Wheels joulu Tee Off joulu 
Super Smash Bros marras UEFA Striker marras 
Turok: Rage Wars joulu Vigilante 8: 
Vigilante 8: The Second Offence marras 
The Second Offence marras Worldwide Soccer 2000 joulu 
WCW Mayhem joulu WWF Attitude marras 
World Driver : 
outi maras — PlayStation 
Worms Armageddon marras = 40 Winks marras 
Xena: Warrior Princess joulu = Barbie Race & Ride joulu 

Caesar's Palace 2000 joulu 
Game Boy Crash Team Racing marras 
All Star Tennis '99 joulu Cyber Tiger marras 
Armorines joulu Demolition Racer marras 
Bomberman Guest joulu Destrega loka 
Bubble Bobble joulu Disney's Magical Tetris Challenge — joulu 
Carmageddon marras EA Sports 
Catwomen joulu Supercross 2000 marras 
Deja Vu 1&2 joulu Earthworm Jim 3D joulu 
Disney's Magical European PGA Golf marras 
Tetris Challenge joulu F1 World Grand Prix '99 joulu 
Earth Worm Jim 3D joulu FIFA 2000 marras 
Konami Game Boy Collection joulu Fighting Force joulu 
Mario Golf marras Hell Night joulu 
Mickey's Racing Adventure joulu ISS Pro Evolution marras 
Mission Impossible marras Jimmy Whites 2 Cueball joulu 
Mr Nutz marras Knock Out Kings 2000 marras 
Ms Pac Man & Super Pac Man joulu Lego Rock Raiders marras 
Pac-Man & Pac-Mania joulu Le Mans 24 Hour marras 
Paperboy loka — Medalof Honour joulu 
Papyrus marras Millennium Soldier: 
Roadsters joulu Expendable marras 
Ronaldo marras Music 2000 marras 
Star Wars Episode 1: Nascar 2000 marras 
Racer joulu Nightmare Creatures 2 marras 
Stranded Kids joulu NBA Basketball 2000 marras 
Street Fighter Alpha joulu NBA Live 2000 marras 
Supreme Snowboarding marras NHL Championship 2000 marras 
Suzuki Alstare No Fear Downhill 
Extreme Racing marras Mountain Biking marras 
Tarzan loka — Pac-Man World marras 
Tazmanian Devil: E Renegade Racers joulu 
Munching Madness joulu Ronin Blade marras 
Total Soccer joulu Spyro 2 marras 
Turok: Rage Wars joulu Tarzan marras 
u000. SM marras Thisis Football joulu 
Worms Armageddon marras Tomb Raider: 
Dreamcast The Last Revelation marras 
Aerowings marras Tomorrow Never Dies marras 
Dynamite Cop 2 marras Trick "N Snowboarder marras 
Evolution joulu UmJammer Lammy loka 
Fighting Force 2 marras Urban Chaos 08 
Formula 1 marras Vigilante 8: 

The Second Offence marras 
SUMETOTNI Dont 2 ra Viva European Super League marras 
MTSO TINO L Warpath: Jurassic Park marras 
Marvel vs Capcom marras 
Mortai Kombat Gold marras VAIN MONNI li 

ä ; Worms Pinball marras 

askia Jux Wu Tang: Taste the Pain marras 
v 2N9:7000 s Xena: Warrior Princess marras 
NFL Ouarterback Club 2000 joulu 


Lista perustuu maahantujien suunnitelmiin. Super Power ei vastaa aikataulujen 
mahdollisista muutoksista. 








ARVOSTELUT 


VEIKKO 

[ikä: 20 * harrastaa: rockmusiikki ja kynäily * pitää: klassikkot * ei pidä: urheilupelit] 

PARASTA: Final Fantasy VIII — Yksinkertaisesti mahtava. Grazy Taxi — Kiitettävää 
menoa. Capcom Generations — Kieltäytyy unohtumasta. Tomb Raider: 

The Last Revelation — Toiminnalista arkeologiaa. Ready 2 Rumble — Knock-out. 


TOPI 

[ikä:25 * harrastaa: musiikkia * pitää: RPG ja seikkailupelit * ei pidä: jenkkipelit] 

PARASTA: Sonic Adventure — Segan revanssi. Final Fantasy VIII — Unettomia öitä. 
Final Fantasy II - Loistava idea. Final Fantasy Anthology — Vieletön pelikokoelma. 
Rayman 2: The Great Escape - Yllättävä. 


MARTTI 


[ikä:24 * harrastaa: japani, raskas beat ja ruoka * pitää: seikkailu ja shoot 'em up * ei pidä : leimaavat senttarilaamat] 
PARASTA: Grand Theft Auto 2 — Ihanaa! Donkey Kong 64 — Apina on palannut parhaassa 


kunnossaan. $aGa Frontier 2— Erinomainen kontrolli. Resident Evil: Nemesis — En us- 
konut pelin olevan näin hyvä. Soul Calibur — Yhä erinomainen. 


JOONAS 
[Ikä: karttuva * harrastaa: lumi * pitää: väkivalta, kilpa-ajo ja pulmatiikka* ei pidä: jenkkimättö] 
PARASTA: Pok&mon — Haluaako joku vaihdella hirviöitä? Knockout Kings 2000 


— Tyrmäyksiä, kiitos! Grand Theft Auto 2 — Ostaisiko joku miltei uuden poliisiauton? 
Tomb Raider: The Last Revelation — siisti. Missile Command — Mukavaa viihdettä. 


LOVIISA 

[Ikä: 22 * harrastaa: musiikki ja muoti * pitää: ongelmanratkaisu * ei pidä: räiskintäpelit] 
PARASTA: Rayman 2: The Great Escape — Uskomaton seikkailu. 
Crazy Taxi — Aja kuten haluat. Tomb Raider: The Last Revelation 
— Lara Croft rules OK! Pokemon Pikachu — Ongelmamaraton. 
Puzzle Bobble Mini — Samassa sarjassa kuin Tetris. 


MIKKO 

(Ikä:23 * harrastaa: musiikki * pitää: urheilu ja tappelu * ei pidä: kettuuntuneet programmerit] 
PARASTA: Worms Armageddon — en väsy tähän koskaan. Soul Calibur 
— Parasta mätkintää. Donkey Kong 64 — Jytinää. Metal Gear Solid: 
Special Missions — Täyslaidallinen päin näköä. Turok: Rage Wars 


— Ankaraa toimintaa. 


TANELI 

[Ikä: 22 * harrastaa: musiikki ja futis * pitää: urheilu ja RPG * ei pidä: väkivalta] 

PARASTA: This is Football - Olen myyty. Donkey Kong 64 - Cool. 
FIFA 2000 — Parempaa kuin stadionilla. Mario Golf — Parempaa saa etsiä. 
Suikoden II — Hyvä syy pysyä kotona. 


ARVOSANAT 100 — Tällaisia pelien tulisi olla. 
Täysin pitävä arvosana on mahdoton käsite. 
Arvostelijoidemme oikeellisuus väittämis- 
sään jää sinun ratkaistavaksesi, sillä numerot 
riippuvat aina peliarvostelijoiden mieltymyk- 


99 - 95 Harvojen ja valittujen pelien luokka. 


94 - 90 Huippuluokkaa. Osta tai itke. 


sistä. Erilaisten taipumusten takia annamme 89 - 80 Keskitasoa huomattavasti parempaa. 
kahden toimittajan lausua mielipiteensä pe- Kiinnostaa taatusti pelityypin faneja. 
listä. 79 - 70 Keskitasoa. Testaa ennen kuin ostat. 


Numerot annetaan ajankohtaisia kilpailijoi- 


ta mittatikkuina käyttäen. Tietenkin myös 69 - 6O Pelipinon keskivaiheilla. Saattaa tosin yllät 


tääkin. 
tekniikan kehitys vaikuttaa arvosteluihin - 59 - 50 Kehno tekele. 
vanhempien pelien ominaisuuksia on turha 
verrata nykyisten pelien vastaaviin. 49 - 30 Pelin tekijä kärsii olemattomasta itsekritii- 


kistä. Vuokraa, älä osta. 


Arvosanasysteemimme kelpaa tätä nykyä 
; ja Yki 29 — 10 Aiheuttaa traumoja. Karta kuin spitaalista. 


95 prosentille maailman pelilehdistä, joten 
laumaieluisuutemme on ymmärrettävää. 9-1 Eisuositella edes masokisteille. 
Ohessa selvitys numeroiden merkityksestä. Digitaalinen AIDS. 
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LUONNE ———— Seikkailu 
JULKAISIJA ——————— Eidos 
VALMISTAJA ——— Core 
JAKELU —————— Egmont 
MYYNNISSÄ ———— Nyt 
PELAAJA 1 
PELIMUISTI Muistikortti 


MUUT KONEET 


Lara Croft on täällä taas - nel 


jännen kerran. Jos joku ei vielä ole saanut 


tarpeekseen koko konseptista, Tomb Raider: The Last Revelation on 
kokemisen arvoinen peli. Muiden tuskin kannattaa vaivautua. 





TT. Raider: The Last Revelation on paras 
4 tähänastinen Lara-peli. Se ei ole kuiten- 
kaan niin hyvä kuin sarjan neljännen pelin tulisi 
olla. Luulisi, että Coren kehittäjäryhmä olisi 
oppinut paljon kolmesta Tomb Raider -pelistä. 
Siksi onkin valitettavaa, että ryhmän työinto on 
peli peliltä hiipunut, sen sijaan että luomishalu 
olisi kasvanut kasvamistaan. Neljäs peli tuntuu 
aiempien nimikkeiden puhtaaksikirjoitetulta 
versiolta. Core on pukenut kasvattilapsensa 
uusiin vaatteisiin, joten ensi silmäyksellä peli 
näyttää tavattoman uudenlaiselta. Pintaremon- 
tin alta kuitenkin paljastuu sama peli, joka on 
kieppunut konsolissa jo kolmesti. 

Jo ensimmäisessä seikkailussa mukana 
olleet eivät oletettavasti ole kovin uteliaita otta- 
maan selville, mitä Lara tällä kertaa kokee. Ensi 
kertaa Tomb Raideria kokeileville The Last 
Revelationin alussa on kaksi harjoitusrataa. 
Tapahtumapaikkana on Kamputsea, ja tässä 
vaiheessa jo ehkä puhkikaluttu tähti Lara Croft 
on vasta kuudentoista. Varusteet ovat totutun 
laramaiset: sotaisat shortsit ja piukka paita, 
tosin teini-Laralla on kaksi lyhyttä lettiä yhden 
pitkän asemesta. Hän saa opetusta seikkaile- 
misen jalosta taidosta ja toimii samalla opetta- 
jansa, itävaltalaisen löytöretkeilijän Werner Von 
Croyn, avustajana. Kaksi koulutusrataa 
selostavat huolellisesti ja perusteellisesti 
kaiken kuilujen yli hyppäämisestä ja uimisesta 
käsillä kävelyyn ja siihen, miten kivutaan seinä- 
mien yli. Tottumattomien pelaajien ei siis tarvit- 
se tuntea oloaan ulkopuoliseksi, ja konkaritkin 
pääsevät verryttelemään lihaksiaan. 

Ohjaus muistuttaa melkein tismalleen 
aikaisempia pelejä. Kehitystiimi on periaattees- 


sa vain lisännyt pari uutta liikettä jokaiseen 
jatko-osaan. Tällä kertaa Lara on oppinut hei- 
lumaan liaaneissa. Ja kun harjoitus tuntuu teh- 
neen mestarin, ei muuta kuin seikkailemaan! 


Jos pelaajalla on mielikuvitusta ja eläytymis- 
kykyä, hän saa Lara Croftina kokea monia 
jännittäviä ja hurjia tapahtumia. Tällä kertaa 
seikkailu on keskittynyt yhdelle alueelle, Egyp- 
tiin, mistä pelille tulee suuri plussa. Juoni 
kulkee tiiviisti pelin mukana, ja pelaajan täytyy 
keskittyä tapahtumiin. Aiemmissa peleissähän 
pelaaja sai turhaan etsiä jotain yhteyttä kaikkiin 
eri puolilla maailmaa oleviin paikkoihin, joissa 
Lara juoksenteli. 

Egypti on siinäkin mielessä suotuisa 
ympäristö, että sillä on kiinnostava kulttuuri- 
historia, ja että se on tarunhohtoinen ja suun- 
nattoman erilainen maa, joka tavallaan punoo 
tunnelmaa itsestään. Core on joka tapaukses- 
sa nähnyt vaivaa saadakseen tarinasta sellai- 
sen, ettei se ole pelaajalle liian tylsä eikä 
mitäänsanomaton. Pelissä on myös 40 minuu- 
tin jaksoja, joiden mukana juoni kulkee eteen- 
päin graafisesti tyylikkäiden lyhytfilmien 
muodossa. Lyhytfilkkojen tapahtumat tekevät 
pelistä tuhdin, ja pelaaminen tuntuu mielek- 
käältä. 


Pelin ympäristöt ovat imeneet vaikutteita sekä 
modernista että menneisyyden Egyptistä. Jät- 
timäisten rakennusten, sfinksiveistosten ja 
maanalaisten labyrinttikäytävien ansiosta pe- 
laajasta alkaa tuntua siltä kuin kerrostalokäm- 
ppä nojatuoleineen olisikin harhaa. Tottahan 
pelaaja ihka oikeasti on joutunut kuumalle aavi- 





Laran neljäs seikkailu tuntuu kauttaal- 


taan vanhojen pelien bonusversiolta. 
Kaikki on paremmin kuin ennen, 
mutta mikään ei ole uutta 


kolle, suurensuuren salaperäisen pyramidin 
ulkopuolelle, pyhän järven rannalle tai hauta- 
kammioon, jonka seinille on maalattu vaikea- 
selkoisia koukeroita ja jossa käyneitä kohtaa 
kamala kirous. Vihollisia ovat myrkylliset skor- 
pionit, nälkäiset krokotiilit, kiukkuiset kovakuo- 
riaiset ja samuraimiekoin varustautuneet soti- 
laat, joten tarkkaavaisuutta ei saa päästää 
herpaantumaan hetkeksikään. Lara voi joutua 
puolustautumaan hyökkääjiä vastaan milloin 
tahansa. 

Vihamiehet, jotka yrittävät estää Laraa 
suorittamasta tehtäväänsä, ja vaaralliset eläi- 
met, joiden vuoksi pelaajan pitää olla jatkuvasti 
varuillaan, ovat saaneet lisää tekoälyä sitten 
viime pelin. Ei enää riitä, että Lara livahtaa pois 
esimerkiksi verenjanoisten lepakoiden näköpii- 
ristä, sillä ne tulevat perässä. Eroon lepakoista 
pääsee vain sukeltamalla veteen, koska silloin 
ne jatkavat jahtia ja hukkuvat. Mutta viholliset 
eivät ole ainoat päihitettävät. Yhden pyramidin 
yllä lepää kirous, eikä siellä mikään ole varmaa. 





SUPER POWER 


On miinoitettuja lattioita, jotka mikä askel ta- 
hansa voi saada räjähtämään, luukkuja joista 
valuu hiekkaa huone täyteen, ja teräviä piikke- 
jä, jotka yhtäkkiä pistävät esiin maasta. Hen- 
gestään saa pitää kaksin käsin kiinni. Eikä 
kaikkia vaurioita huomaa heti. Kun myrkky- 
skorpioni on päässyt pistämään, kestää tovin 
ennen kuin maailma alkaa pyöriä ja Lara 
mätkähtää myrkytyksen kourissa maahan. 


Selviytymisen apuna The Last Revelation- 
issa on valikoima aseita, mutta myös muita 
hyödyllisiä esineitä. Kätevällä kiikarilla Lara voi 
zoomata näkyviinsä hieroglyfejä, jotka ovat 
lukemiseen liian korkealla, ja päiväkirjaan voi 
merkitä muistiin tärkeitä tietoja. Jeepillä ja 
moottoripyörällä pääsee siirtymään nopeasti 
paikasta toiseen. 

Laran neljäs seikkailu tuntuu kuitenkin 
kauttaaltaan vanhojen pelien bonusversiolta. 
Kaikki on paremmin kuin ennen, mutta mikään 
ei ole uutta. 


MUSIIKILLA TODENTUNTUISUUTTA 
Yhden radan tapahtumapaikkana on juna, joka 
liikkuu takaperin aavikon halki. Se tuntuu jotenkin 
kumman erilaiselta ja hienolta ollakseen osa Tomb 
Raideria. Mutta muuten uutukaiset keksinnöt eivät 
ole etusijalla. Merkittäviä ovat sellaiset osa-alueet, 
joiden ei luulisi olevan kovin tärkeitä. Konseptista 
kuitenkin tulee kiinteämpi juuri esimerkiksi va- 
laistuksen ja musiikin ansiosta. Auringon heijastus 
kimaltavassa vedessä, oranssinsävyinen auringon- 
laskun hehku suurten, varjoisten patsaiden pinnassa 
tai synkälle hautakäytävälle loisteensa luovat soih- 
dut saavat aikaan hämmästyttävää realismia, vaikka 
peli muuten ei erityisen todentuntuinen olekaan. 
Myös tunnelmallinen musiikki tiivistää tunnelmaa ja 


GRAFIIKKA 89 


Enemmän yksityiskohtia kuin aikaisemmin. 
Egypti-aihe antaa hyvän kokonaiskuvan. 


ÄÄNET 92 


Tunnelmallisia ja harkittuja, hieman itämaisia 
sävelmiä. 


SUPER POWER 


jännitystä paljon tehokkaammin kuin yksikään uusi 
liike tai vaarallisinkaan vihollinen. 
Loviisa 86 


AIKANSA ELÄNYTTÄ 
On helpompaa arvostella Corea yrityksenä kuin Tomb 
Raideria pelinä. Peli on nimittäin edelleen sekä mu- 
kaansatempaava että jännittävä, mutta Core on teh- 
nyt tuskin mitään muutoksia tai parannuksia. Vää- 
jäämättömänä seurauksena on se, että hitaasti 
mutta varmasti Lara alkaa olla aikansa elänyt. Pe- 
limoottori ja peli-idea eivät ole niin ajattomia, että ne 
säilyisivät tuoreina ikuisuuksia. Tomb Raiderin tul- 
lessa ensi kertaa markkinoille koko 3-D-seikkailu- 
genre oli suhteellisen uusi, ja kun pelin keulakuvana 
oli Laran kaltainen vahva persoonallisuus, ei mikään 
voinut mennä mönkään. Nykyään pelikaupan hyllyillä 
kiikkuvat Metal Gear Solid, Goldeneye 007 ja Legend 
of Zelda: Ocarine of Time, ja vaikka ne eivät olekaan 
Tomb Raiderin suoranaisia kilpailijoita, seikkailun- 
nälkäisille pelaajille ne ovat kuitenkin varteenotetta- 
via vaihtoehtoja. Parempia vaihtoehtoja, kaiken li- 
säksi. Totta puhuen on aika vaikeaa keksiä yhtäkään 
syytä, miksi kenenkään pitäisi valita ennemmin 
Tomb Raider: The Last Revelation. Ainoa pätevä syy 
on Lara, ja sekin riittää jo niin monille, että Core 
pärjää hyvin ensi vuoteen. Kaikella varmuudella 
myös Laran neljännestä seikkailusta tulee menestys. 
En kuitenkaan usko olevani ainoa, jota alkaa 
kyllästyttää. 

Topi 88 


PELATTAVUUS 87 
Ei mitään uutta, paitsi Laran liaanitaidot. 


HAASTE 91 


Ratojen paljous ja jännittävä tarina vangitse- 
vat ainakin useimmat Tomb Raider -fanit. 

















YHTEENSÄ 
Tämän olisi pitänyt 
olla kakkososa. 
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Playstatio 


Ace Combat 2 
Action Man 

Actua Golf 2 

Actua Golf 3 

Actua Pool 

Actua Soccer 3 
Actua Tennis 
Adidas Power Soccer 98 
Agent Armstrong 
Agile Warrior 

Air Combat 

Air Race 

Aironouts 

AIV Evolution Global 
Akuij 

Alien Resurrection 
Allied General 

All Star Tennis 99 
Alone in the Dark 
Alundra 

Anna Kournikova Tennis 
Ape Escape 
Apocalypse 
Aguanauts Holiday 
Area 51 

Ark of Time 
Armoured Gore 
Assault 

Asteroids 

Asterix 

Atlantis 

Attack of the Saucerman 
Azure Dreams 

Baby Universe 
Batman Forever 


=) 


/ 
DINO ERISIS 


Batman & Robin 

Battle Arena Toshinden 3 
Battlestation 

Beatmania 

Big Air 

Bio Freaks 

Big Race USA 

Blast Ghamber 

Blast Radius 

Blasto 

Blaze&Blade 

Bloodlines 

Bloody Roar 

Bloody Roar 2 

B-Movie 

Bomberman Fantasy Racing 
Bomberman World 
Breath of Fire 3 

Brian Lara Cricket 
Broken Helix 

Broken Sword 

Broken Sword 2 
Brunswick Bowling 
Bubble Bobble 

Bubsy 3D 

Bug Raider 

Buggy 

Bug Bunny 

Bugs Life Activity Centre 
Burning Road 

Bushido Blade 

Bust A Groove 

Bust A Move 2 

Bust A Move 3 

Bust A Move 4 

Buster & Beanstalk 
Command & Conguer 
Gommand & C Red Alert 
Command & G Retaliation 
03 Racing 

Caesars Palace 

Caesars Palace 2 
Capcom Generations 2 
Cardinal Syn 
Carmageddon 

Carnage Heart 

Casper 


nordic games 





Castlevania 

Castrol Honda Superbike 
Centipede 
Championship Motocross 
Cheesy 

Chessmaster 3D 
Chessmaster 2 

Chill 

China 

Chokobo Racing 
Circuit Breakers 

City of the Lost Children 
Civilisation 2 

Clock Tower 

Colin McRae Rally 
Colony Wars 

Colony Wars Vengeance 
Constructor 

Contra Legacy War 
Cool Boarders 

Cool Boarders 2 

Cool Boarders 3 
Courier Crisis 

Grash Bandicoot 
Crash Bandicoot 2 
Crash Bandicoot 3 
Grash Team Racing 
Crime Killer 

Croc 

Croc 2 

Crow City of Angels 
Crypt Killer 

Cyber Tiger 

Dark Forces 
Darkstalkers 2 
Darkstalkers 3 

Dead Ball Zone 

Dead or Alive 
Deathrap Dungeon 
Demolition Racer 
Descent 2 

Destrega 

Destruction Derby 
Destruction Derby 2 
Devils Deception 
Devils Dice 

Diablo 

Die Hard Trilogy 

Dino Crisis 
Discworld 

Discworld 2 
Discworld Noir 
Disney Magical Tetris 
Divers Dream 
Dodgem Arena 

Doom 

Dragon Ball Final Bout 
Dreams 

Driver 

Duke Nukem 3D 
Duke Nukem Time To Kill 
Dynasty Warriors 

EA Sports Supercross 
Earthworm Jim 2 
Earthworm Jim 3D 
Egypt 

Eliminator 

Escape ODT 
Everybodys Golf 

Evil Zone 

Excalibur 

Explosive Racing 
Extreme Snowbreak 


FA Premier League Manager 


FA Premier League Stars 
FI World Grand Prix 99 
FA Manager 

Fade to Black 
Fantastic Four 

Fear Factor 

Felony 11-79 

FIFA 2000 

FIFA 98 

FIFA 99 

Fifth Element 
Fighting Force 
Fighting Force 2 
Final Doom 

Final Fantasy 7 
Final Fantasy 8 
Firo&Klawd 
Fishermans Bait 
Fluid 

Formula 199 (EA) 
Formula 199 (Sony) 
Formula Karts 
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240 
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130 
240 
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90 
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240 
190 
130 
240 
180 
190 
120 
240 
220 
140 


Formula One 97 
Formula One 98 
Frenzy 

Frogger 

Full Tilt Battle Pinball 
Future Gop LAPD 
G-Darius 

Gex 

Gex 3 Deep Cover 
Gex 3D 

Ghost in the Shell 
Global Domination 
Glover 

Golden Goal 

Golf Pro 

G-Police 

G-Police 2 

Gran Turismo 
Grand Theft Auto 
Grand Theft Auto 2 
GTA London 
Granstream Saga 
Grudge Warriors 
Guardian Crusade 
Guardian Heroes 
Guardian of Darkness 
Gungage 















Gunship 2000 

Hard Boiled 

Hard Edge 

Hardcore 4 x 4 

Heart of Darkness 

Hell Night 

Hercules 

Hexen 

Hot Wheels Turbo Racing 
Hugo 

Hugo 2 

Impact Racing 

In The Hunt 

Incredible Hulk 
Independence Day 
Indiana Jones 

Indy 500 

Int. Motocross X 
Int.Superstar Soccer 98 


Int.Superstar Soccer deluxe 


Int.-Superstar Soccer Pro 
Int. Track & Field 
Int.Track & Field 2 
Invasion 

Irom Man X/0 

ISS Pro Evolution 
1znogoud 

Jade Gocoon 


Jeremy McGrath Cross2000 


130 
150 
140 

90 
150 

90 
140 
110 
180 
130 
140 
170 
220 
140 
220 
110 
190 
130 
130 
220 
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190 
220 
190 
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150 
190 


90 
90 
190 
110 
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240 
130 
90 
190 
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90 
90 
130 
90 
240 
100 
140 
140 
110 
110 
130 
240 
170 
90 
240 
140 
240 
240 


Jeremy McGrath Supercross98 150 


Jersey Devil 

Jet Raider 

Jet Raider 2 

Jimmy Whites Cueball 2 
Joe Blow 

Jonah Lomu Rugby 
Judge Dredd 


140 

90 
130 
220 
190 
130 
140 






Jumping Flash 
Jurassic Park:Lost World 
K1 Arena Fighters 


Kagero Deception 2 
Kart Duel 

Kart Duel 2 

Kensei 

King of Fighters 95 
Kingsley 

KKND 

Klonoa 

Knockout Kings 
Knockout Kings 2000 
Konami Open Golf 
Kula World 


Kurushi 

Kurushi 2 Final 
Last Report 

Le Mans 24 Hour 


Legacy of Kain 2 Soul Reaver 


Legacy of Kain 
Legend 

Legend of Kartia 
Lego Racers 

Lego Rock Racers 
Lemmings 3D 
Lemmings Collection 
Lethal Enforcers 
Libero Grande 





Lifeforce Tenka 

Little Big Adventure 
Live Wire 

LMA Manager 
Lomax 

Lost Vikings 2 

Lucky Luke 

Madden 98 

Madden 99 

Madden NFL 2000 
Magic The Gathering 
Marvel Super Heroes 


90 
130 
140 


130 
150 
240 
130 
160 


90 
150 
190 
240 
170 
170 
190 
130 
150 
240 
180 
170 


Marvel Super Heroes vs Street 220 


Master of Monsters 
Maximun Force 

MDK 

Medal of Honour 
Medievil 

Mega Man 8 

Mega Man Battle&Chase 
Mega Man Legends 
Mega Man X3 

Mega Man X4 

Men In Black 

Messiah 

Metal Gear Solid 

Metal Gear Solid Add On 
Michael Owen WLS 99 
Mickeys Wild Adventure 
Micro Machines V3 
Midnight Run 

Millenium Soldier 
Missile Command 
Mission Impossible 

MK Special Forces 
Monaco Grand Prix 2 
Monkey Hero 

Monopoly 

Monster Seed 


O) Divarin pelisäännöt 


PlayStation-, Nintendo64-, Dreamcast- ja GameBoy Color-pelien 
vaihtoarvo lasketaan käytetyn pelin myyntihinnasta, josta 


HYviTÄMME JOY 


Esim. käytetty PSX-peli FIFA2000 maksaa 240mk, 
jolloin hyvitämme sinulle 120mk. 


Tarkemmat toimitusehdot saat uusimmasta luettelostamme 
tai puhelimitse numerosta 02-27 57 600. 


Monster Trucks 
Mortal Kombat 3 
Mortal Kombat 4 
Mortal Kombat Trilogy 
Moto racer 

Moto Racer 2 
Motorhead 

Motortoon GP 2 

Mr Domino 

Mulan Story 

Music 

Music 2000 

Myst 

Nagano Winter Olympics 
Nascar 2000 

Nascar 99 

NBA Basketball 2000 
NBA Fastbreak 

NBA In The Zone 2 
NBA Jam Extreme 
NBA Jam TE 

NBA Live 98 

NBA Live 2000 

NBA Pro 98 

Need For Speed 2 
Need For Speed 3 
Need For Speed 4 
New Adv Superman 
Newman Haas Racing 
Next Tetris 

NFL Ouaterback Glub 97 
NHL 2000 

NHL 99 

NHL Break Away 98 
NHL Championship 2000 
NHL Face Off 98 

NHL Face Df 99 


pidätämme oikeuden hinnanmuutoksiin 
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170 
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240 
150 
190 

90 
220 
130 

90 
240 
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120 


NHL Powerplay 98 90 
Nightmare Creatures 140 
Ninja 180 
No Fear Downhill Mountainbikin240 
Nuelear Strike 160 
Oddworls Abes Odyssee 130 
Oddworld Abes Exodus 180 
ODT 140 
Olympic Games 110 
Omega Boost 240 
One 160 
Overblood 120 
Overboard 90 
Pacman World 240 
Pandemonium 130 
Pandemonium 2 160 
Panzer General 190 
Parappa the Rapper 170 
Pax Corpus 140 
Penny Racers 140 
Perfect Assassin 90 
Perfect Weapon 120 
Pet in TV 160 
PGA Tour 98 130 
Phat Air 140 
Pitfall 3D 120 
Plane Grazy 240 
Player Manager 170 
Player Manager 99 220 
Pocket Fighters 180 
Pont Blank 140 
Point Blank 2 190 
Point Blank 2 + Ase 350 
Pong 180 
Pool Hustler 190 
Pop&Pop 190 
Popoulos the Beginning 150 
Porsche Challenge 130 
Power Move Wrestling 150 
PoyPoy 160 
PoyPoy 2 190 
Premier Manager 98 160 
Premier Manager 99 220 
Primal Rage 130 
Prince Naseem Boxing 240 
Pro18 the World Open Golf — 180 
Pro Pinball 130 
Pro Pinball Timeshock 180 
Project Overkill 140 
Psybadek 130 
Psychic Force 120 
Puchi Carat 190 
Puma Street Soccer 160 
Ouake 2 240 
Ra Ridge Racer T 4+Jog Con 220 
R4 Ridge Racer Type 4 130 
Raging Skies 140 
Raiden Project 90 
Rainbow Six 240 
Rally Cross 130 
Rally Cross 2 160 
Rampage World Tour 140 
Rampage World Tour 2 190 
Rapid Racer 130 
Rascal 140 
Rat Attack 220 
Raven Project 90 
Ray Tracer 120 
Rayman 130 
Rayman 2 240 
Raystorm 140 
RC Stuntehopter 240 
Re Volt 180 
Rebel Assault 2 140 
Reboot 180 
Re-Loaded 130 
Resident Evil 120 
Resident Evil 2 130 
Retro Force 160 
Return Fire 120 
Revolution X 90 
Ridge Racer Revolution 130 
Rising Zan 240 
Risk 180 
Rival Schools 180 
Riven Myst 2 190 
Road Rage 90 
Road Rash 3D 140 
Road Rash 130 
Robotron X 90 
Rock n Roll Racing 140 
Rogue Trip 190 
Roll Cage 160 
Ronin Blade 240 
Rosco McOueen 140 
R-Type Delta 180 


R-Types 

Rugrats 

Running Wild 

Rushdown 

Saboteur 

Sampras Extreme Tennis 
Samurai showdown 3 
San Fransisco Rush 
SCARS 

Sensible Soccer Club Ed. 
Sentient 

Sentinel Returns 
Sesame Street 

Shadow Gunner 

Shadow Master 
Shadowman 

Shanghai True Valor 
Shellshock 

Silent Hill 

Sim City 2000 

Skeleton Warriors 

Skull Monkeys 

Slam n Jam 

Sled Storm 

Small Soldiers 

Smash Court Kournukova 
Smash Court Tennis 
Smurfit 

Soul Blade 

South Park 


South Park Chefs Luv Schack 


South Park Rally 
Soviet Strike 
Space Hulk 
Space Jam 
Spawn 

Speed Freaks 





Speedster 

Spice World 

Spider 

Sports Car Gt 

Spot Goes to Hollywood 
Spyro 2 

Spyro the Dragon 

Star Gladiator 

Star Ocean 

Star Wars Episode 1 


Star Wars Master of TeräsKäsi 


Steel Reign 
Streak 
Street Fighter 2 Collection 


Street Fighter 2 Collection 2 


Street Fighter Alpha 
Street Fighter Alpha 2 
Street Fighter Alpha 3 
Street Fighter Collection 2 
Street Fighter ex+G& 
Street Racer 

Street Skater 

Strike Point 

Suikoden 

Super Football Champion 
Super Pang Collection 


Super Puzzle Fighter 2 Turbo 


Supersonic Racers 
Swagman 
Syndicate Wars 
Syphon Filter 

Tai Fu 

Tarzan 

Tekken 

Tekken 2 

Tekken 3 

Ten Pin Alley 
Tenchu 

Tennis Arena 
Testdrive 4 
Testdrive 4x4 
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Testdrive Off Road 
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Three Lions Football 190 World League Soccer 98 140 i Int. Superstar Soccer 98 190 Turok 80 

Thunderhawk 2 Firestorm 130 Worms 130 (O) Nintendo64 Jet Force Gemini 320 Turok 2 Seeds of Evil 240 (O) Dreamcast (O) [e] 33 Color 

Tiger Shark 130 Worms Armageddon 240 Killer Instinct Gold 80 Turok Rage Wars 320 

Tiger Woods 99 150 Worms Pinball 220 Knife Edge 190 Twisted Edye Snowboard 190 

Tilt 90 VR Baseball 140 Knock Out Kings 2000 320 Waialae Country Club Golf 190 

Time Commando 90 VR Baseball 99 170 Kobe Bryant Nba Basket 180 Wayne Gretzky Hockey 98 80 

Time Crisis 130 VR Powerboat Racing 130 Lamborghini Challenge 80 WCW Mayhem 320 

Time Crisis+ase 260 V-Rally 130 Lego Racers 320 WCW vs Nitro 180 

Tobal No 1 110 V-Rally 2 220 Lode Runner 260 WCW vs NWO Revenge 240 

Toca Touring Car 130 Wreckin Crew 180 Looney Toons Space Race 320 WCW vs NWO World Tour 120 

Toca Touring Car 2 190 Vs 90 Lylat Wars 80 Wetrix 190 

Tokyo Highway battle 120 V-Tennis 120 1080 Snowboarding 180 Lylat Wars + Rumble Pack — 190 Vigilante 8 280 

Tomb Raider 110 Wu Tang 220 Aero Fighter Assault 160 Mace The Dark Age 120 Vigilante 8 2:nd Offensive 320 

Tomb Raider 2 130 WWF Attitude 220 Aero Gauge 120 Madden 99 190 Winback 320 

Tomb Raider 3 170 WWF In your House 120 All Stars Baseball 99 180 Mario Golf 320 Wipe Out 64 260 

Tomb Raider 4 240 WWF Warzone 170 All Stars Baseball 2000 320 Mario Kart 64 190 Virtua Pool 240 

Tombi 160 x2 70 All Stars Tennis 99 260 Mario Party 290 Virtual Chess 120 Aerowings 260 — 720 Skatehoarding 150 

Tommi Mäkinen Rally 110 X-Com 2 Terror from Deep = 190 Banjo Kazooie 3D 240 Michael Owens WLS 240 World Cup 98 160 Blue Stinger 260 — Bugs & Lola Bunny 150 

Tomorrow Never Dies 240 X-Com Enemy Unknown 120 Bass Hunter 320 Micro Machines 64 Turbo 280 World Driver Championship — 320 Buggy Heat 280 Bugs Bunny Grazy Castle 3 150 

Tony Hawk Pro Skater 240 Xena Warrior Princess 220 Beetle Adventure Racing 160 Milos Astro Lanes 240 Worms Armageddon 320 Dynamite Cop 2 260 — BugsLife 150 

Total Drivin 130 Xenocrazy 140 Bio Freaks 120 Mischief Makers 120 V-Rally Edition 99 240 F1World Grand Prix 280 Bust A Move 3 150 

Total NBA 96 90 Xevious 3D 140 Blast Corps 120 Mission Impossible 190 WWF Attitude 320 House of the Dead 2 280 — BustA Move4 150 

Total NBA 97 110 X-Files 220 Body Harvest 180 Monaco Gp Racing Sim 260 WWF Warzone 240 House of the Dead 2 + Pistol — 450 — Harvest Moon 150 

Total NBA 98 130 XGames Pro Boarder 160 Bomberman 64 120 Monster truck Madness 280 Voshis Story 280 Hydro Thunder 240 — Hexcite 150 

Transport Tycoon 190 X-Men 150 Bomberman Hero 180 Mortal Kombat 4 240 Zelda the Ocarina of Time = 280 Ineoming 220 — Las Vegas Cool Hand 150 

Trap Runner 190 X-Men vs Street Fighter 170 Buck Bumble 190 Mortal Kombat Mythologies — 120 Marvel vs Capcom 280 — Legend of the River King 150 

Trash it 150 YoYos Puzzle Park 180 Bust A Move 2 160 Mortal Kombat Trilogy 160 AKIN TENDOS Millienium Solider 220 — Logical 150 

Treasures of the Deep 140 Yusha Heavens Gate 70 Bust A Move 3 240 Multi Racing Championship — 80 ENT / 258 Monaco GP 2 220 — Monopoly 150 

Tricky Sliders 220 Z 70 California Speed 320 Mystical Ninja 190 Mortal Kombat Gold 260 — Montezumas Return 150 

Triple Play Baseball 2000 190 Zero Divide 70 Command & Conguer 3D 320 Mystical Ninja 2 280 NBA Showtime 260 Mortal Kombat 4 150 

True Pinball 130 Zero Divide 2 70 Carmageddon 320 Nagano Winter Olympics 80 NBA 2000 260 — NBA Jam 99 150 

Twisted Metal 110 Castlevania Legends 280 Nascar 99 120 - NFL Ouarterhack Club 2000 240 Power Ouest 150 

Twisted Metal 2 World Tour — 140 Centr Gourt Tennis 120 NBA Hangtime 80 NFL Bliz 2000 260 — Ouest Fantasy Challenge 150 

UEFA Champions League 240 Chameleon Twist 120 NBA Jam 2000 320 Pen Pen Tri lcelon 260 — Ouestfor Camelot 150 

UEFA Striker 220 Chameleon Twist 2 240 NBA Jam 99 190 Plasma Sword 220 — Rampage World Tour 150 

Um Jamma Lammy 220 Charlys Blast Challenge 240 NBA Live 2000 320 Power Stone 280 Smurfs Nightmare 150 

Unholy War 150 Chopper Attack 180 NBA Live 99 160 Ready to Rumble Boxing 280 — Super Breakout 150 

Urban Chaos 240 Clayfighter 63 1/3 120 NBA Pro 98 80 Red Dog 260 Sylvester & Tweety 150 

V2000 140 Cruisin USA 120 NBA Pro 99 280 Sega Bass Fishing + spö 450 — Tetris DeLuxe 150 

Vandal Hearts 140 Cruisin World 180 Off Road Challenge 160 Sega Rally 2 280 WWF Attitude 150 

War Games 150 Cyber Tiger 320 Penny Racers 240 Snow Surfers 260 Wario Land 2 150 

War Gods 130 Daikatana 320 Pilotwings 64 80 Sonic Adventure 280 — Wario Land3 150 

Warcraft 2 140 Dark Rift 120 Premier Manager 280 Soul Calibur 280 — Zelda DX 150 

Warhammer Dark Omen 150 Diddy Kong Racing 180 Ouake 64 190 Speed Devils 260 

Warhammer:Shadow 130 Disney Magical Tetris 320 Ouake 2 280 Suzuki Allstar Racing 240 

Warpath:Jurassic Park 240 Donkey Kong 64+Mem.Exp = 420 Rainbow Six 320 Sega worldwide Soc.2000 260 

Warzone 2100 190 Doom 64 120 Rampage World Tour 190 Tokyo Highway Ghallenge 240 

Wayne Gretzky Hockey 98 120 Dual Heroes 160 Rampage 2 Universal Tour 320 Toy Commander 260 

V-Ball 140 Action Replay 100 40 Duke Nukem 3D 160 Rayman 2 320 Trick Style 280 

WCW Mayhem 240 Action Replay, vanha malli 80 20 Duke Nukem Zero Hour 320 Ready 2 Rumble Boxing 320 UEFA Striker 260 

WCW vs Nitro 190 Adapteri Gun Con 50 10 Earthworm Jim 3D 320 Re Volt 280 Virtua Fighter 3tb 280 

WCW vs the World 140 Antennikaapeli, perus 60 10 Extreme 6 80 Road Rash 320 Worms Armageddon 280 

Versailles 130 Antennikaapeli, Super AV 90 40 Extreme G 2 160 Rugrats Treasure Hunt 280 Action Replay Datel 95 WWF Attitude 260 

Whizz 90 Ase, Scorpio /Bio Gun — 110 50 FI Pole Position 80 San Fransisco Rush 120 Action Replay Professional Dat 220 

Victory Boxing 140 Ase Real Arcade Light 6 190 90 FI World Grand Prix 120 San Fransisco Rush 2 320 Antennijohto 80 

Victory Boxing 2 180 Hiiri, Sony 120 50 FI World Grand Prix 2 320 SCARS 120 Adapteri PAL/NTSC 65 

Vigilante 8 170 Hiiri, tarvike 90 40 FIFA 64 80 Shadowgate 64 280 Adapteri Passport Plus 145 

Vigilante 8:2nd Offensive 240 Linkki Kaapeli 60 20 FIFA 98 120 Shadowman 280 Gamebooster N64/Game Boy — 140 

Wild 9 140 Muistikortti, FIFA 99 190 Snowboard Kids 190 Jatkojohto 45 

Wild Arms 190 120-paik. 80 30 Figthers Destiny 160 South Park 280 Mad Catz Ratti+Polkimet 225 

Wing Commander 3 90 15-paiktarvike 40 20 Flying Dragon 320 South Park Rally 320 Muistikortti Alkup. 100 

Wing Commander 4 140 240-paik.tarvike 120 40 Forsaken 190 Space Station Silicon Valley — 240 Muistikortti Värillinen 70 

Wing Over 140 vä] F-Zero X 240 Star Shot Space Circus Fever 240 Muistikortti 4 kertainen 140 i 

Wing Over 2 220 : o a GASP 160 Star Wars Episode 1 Racer — 280 Muistilaajennus Alkup. 160 myyntiluettelo 

Wipeout 90 Multi Tap 110 50 Gauntlet Legends 320 —Star Wars Rogue Sguadron — 280 Muistilaajennus Tarvike 125 Jos et vielä ol t 

Wi Peliohjain, Sony 50 20 5 en OS ei vielä ole saanu 
ipeout 2097 130 J : Gex 2 Enter The Gecko 190 Star Wars Shadow of t Empire 140 Peliohjain Alkup. 165 

Wipeout 3 220 — DualShock tarvik 8000 — Glover 180 — Superman 3D 280 —— Peliohjain Tarvike 130 suosittua luetteloam- 

Viper 150 Dual Shock Sony 140 60 — Golden Eye 007 160 — Super Mario 64 80 — RGB Scartjohto 95 in ti tä 

Virtua Pool 159 = Negeon — 8030 — 67 64 World Championship — 80 — Tetrisö4 280 — Rumble Pack Alkup. 75 me niin tilaa se meiltä 

Virtual Golf s0 == Resident Evi 50 20 — Holy Magic Century 160 = Tetrisphere 160 — Rumble Pack Tarvike ss 80 N ash 

Virus 10 = MiMtan Hot Wheels Turho Racing — 280 —=—The New Tetris 64 280 — Rumble Pack + Muisti a 200 = x 

Viva Football 160 — Dual Shock 190 80 Hybrid Heaven 320 Tonic Trouble 280 — Rumble Pack+4x Muisti — 145 = SameboyPPocket a = Puh. 02-2757 600 

VMX Racing 130 RGB-kaapeli, Super Av — 80 30 lgoys Reckin Balls 190 — Top Gear Overdrive 190 kh 10 30 Fax. 02-2510 055 

World Cup 98 140 —X-Tender Dual Shock = 40 20 — nt Superstar Soccer64 —=—=80 = TopGearally 120 Kitada s 20 . 

World Cup Golf 110 Playstation 500 300 





Uusilla tuotteilla on puolen vuoden takuu, keskusyksi- Tuote Hinta Nimi 

köillä 1 vuosi. Käytettyjen tuotteiden takuuaika on yksi Nordic Games 
kuukausi. — 25 = 

Toimitusmaksu on 35mk/lähetys. Isommat paketit Osoite maksaa 


(esim. keskusyksiköt ja rattiohjaimet) 60mk /lähetys. 
Jotkut tuotteet voivat olla tilapäisesti loppuunmyytyjä tai 
myöhästyneitä. Asiakkaalla on oikeus vaihtaa viallinen 
tuote ehjään veloituksetta. Jos vian todetaan johtuneen 
käyttövirheestä tai käyttöohjeiden noudattamatta 
jättämisestä, palautusta ei voida hyväksyä. 

Nordic Games ei vastaa mahdollisista painovirheistä 
eikä pelien ilmestymisaikatauluja koskevista muutoksis- 
ta. Pidätämme oikeuden hinnanmuutoksiin. 


Myymälämme Turussa ja Lahdessa 


postimaksun 


Postioimipaikka 








Postinumero 





Puhelinnumero 


3. 4 - diina 





Sähköpostiosoite 
Hae haluamasi tuotteet suoraan myymälästämme! 
Puhelimitse (02-27 57 600) voit kätevästi varmistaa, 
että haluamasi tuote löytyy hyllystä. 

Myymälämme: 

Yliopistonkatu 30, 20100 TURKU 

Ostoskeskus Trio Hansa, 15140 LAHTI 


Vaihtoehtotuote äOx änmagskede a n nika 
Allekirjoitus (alle 18 v. holhoojan) 
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LUONNE Tasohyppely 
JULKAISIJA Nintendo 
VALMISTAJA ——— Rare 
JAKELU 

MYYNNISSÄ ——— Nyt 
PELAAUA —F11-4 
PELIMUISTI Sisäinen muisti 





MUUT KONEET 





Ee kuin Shigeru Miyamoto siirtyi Ninten- 
don leipiin, hän koristeli vaatepuita eläinai- 
heilla. Vaikka vaatepuut eivät erityisesti Ninten- 
doa innostaneet, miehen lennokas mielikuvitus 
takasi tälle paikan jättifirman riveistä. Elettiin 
vuotta 1977. Neljän vuoden kuluttua Shigerulla 
riitti vieläkin eläimellistä tekemistä, mutta vaate- 
puiden sijaan hän puuhasi kolikkopeliä gorillan 
seikkailuista. Nimekseen peli sai Donkey Kong, 
ja siitä tuli jymymenestys. Loppu onkin histori- 
aa. Nykyään Shigeru Miyamotoa pidetään nero- 
na, jonka lähes jokikisestä pelistä on tullut klas- 
sikko. Puhumattakaan pelien päähenkilöistä. 
Mario ja Link ovat monien mielestä kaikkien 
aikojen parhaat pelisankarit. Myös Donkey 
Kong on nykyään sankari, vaikka hän aloittikin 
peliuransa roistona, joka kaappasi nuoria tyttöjä 
ja viskeli pelastajakandidaatteja tynnyreillä. 
Sankaristatus johtuu suureksi osaksi siitä, että 
gorillalla oli kunnia olla pääosassa yhdessä 
parhaimmista Super NES -peleistä. 

Donkey Kong Country vuonna 1994 oli 
virstanpylväs tv-pelien historiassa. Kun ensim- 
mäiset kuvat pelistä tulivat julkisuuteen, monet 
uskoivat, että ne olivat peräisin jostakin tuleval- 
le 64-bittiselle konsolille tarkoitetusta projektis- 


ta. Värit olivat selkeämpiä ja radat 
edistyksellisimpiä kuin koskaan aiem- 
min. Teknisessä mielessä kului kaksi 
vuotta, ennen kuin Nintendo otti 
seuraavat kehitysaskeleet. Siihen 
saakka valokeilassa komeili Donkey 
Kong. 

Sony on viime aikoina esitellyt peli- 
kansalle muun muassa Spyro the 
Dragonin ja Crash Bandicootin, jotka ovat 
myllänneet pelimarkkinoilla jatko-osienkin 
merkeissä, ja Ranskalaisen Ubi Softin Rayman 
2 sekä Sonyn oma Ape Escape ovat kerrassaan 
erinomaisia tasohyppelypelejä. Kolmevuotias 
Super Mario 64 saattaa hyvinkin tarvita kaiken 
mahdollisen avun, mikäli Nintendo aikoo kantaa 
uuden korren tasoloikkapelien kehityksen 
kekoon. Myös sähäkkä Sonic-siili kasaa painei- 
ta Nintendon harteille, minkä uusilta ja upeilta 
Dreamcast-seikkailuiltaan ehtii. 

Tässä Rare tulee mukaan kuvaan. Shigeru 
Miyamotolla on niin paljon muutakin tekemistä, 
ettei hän ehdi olla henkeen ja vereen mukana 
jokaisen alkuperäisnimikkeensä jatko-osan 
kehittämisessä. Siksi englantilainen yhteistyö- 
kumppani Rare pääsi tekemään Donkey Kong 





onkey Kong 


Koko Kongin perhe kokoontui ensimmäistä kertaa 

saman katon alle juuri sopivasti vuosituhannen vaihteeksi. 
Nintendo vastasi tapaamispaikasta, ja Rare huolehti tarjoi- 
lusta. Tätä paremmaksi hyvä ei enää voi tulla. 





64:n. Tavoilleen uskollisena yhtiö onkin hoitanut 
luottamustehtävän vakuuttavasti, poikkeamatta 
liikaa Nintendon aiemmista ideoista. 


Seikkailu alkaa, kun Donkey Kong herää ja 
joutuu huomaamaan, että hänen kultabanaani- 
varastonsa on päässyt hupenemaan. Pian 
apinamiekkonen toteaa, että myös kaikki kave- 
rit ovat kadonneet. Kaiken takana on Kung K. 
Rool, Donkey Kongin arkkivihollinen ja pahan 
Kremlin-armeijan johtaja. Kultabanaanit ovat 
nyt sikin sokin pitkin kahdeksaa maailmaa, ja 
saadakseen ne takaisin Donkey Kongin on 
turvauduttava ystäviensä apuun. 

Ainoa alusta asti pelattava hahmo on juuri 
Donkey Kong. Toiset neljä apinaa oleilevat 
kolmen ensimmäisen maailman eri kolkissa. 


SUPER POWER 


Donkey Kong 64 on ensimmäinen Expansion Pakin tarvitseva Nintendo 
64 -peli. Se tuskin aiheutti aattoiltana karmivia tuskanhuutoja, koska 
Expansion Pakin saa tavallista kalliimman pelin mukana. 


Hahmoilla voi pelata heti, kun ne onnistuu 
löytämään. Koska jokaisella apinalla on eri 
ominaisuudet, jokaisen täytyy käydä kaikis- 
sa maailmoissa. Donkey Kong on suhteelli- 
sen vahva ja aavistuksen kömpelö, kun taas 
Tiny ja Diddy ovat ketterämpiä, mutta eivät 
yhtä vahvoja. Oranki Lankyn pitkät käsivar- 
ret ovat lähitaistelussa tukalat, mutta tulevat 
tarpeeseen, kun Lanky ui tai kapuaa jyrkkää 
rinnettä. Chunky on pelin lihaskimppu, ja 
hän nostaa vaivatta sellaisiakin esineitä, 
jotka ovat muille apinoille liian painavia. 
Jokaisessa maailmassa pitää kerätä viit- 
tä eri väriä kolikkoja ja banaaneja, joilla on 
kullakin oma käyttötarkoituksensa. Banaa- 
neilla saa avattua lukitut ovet, joiden takana 
odottaa visainen vastustaja. Kolikoilla voi 








SUPER POWER 


ostaa aseita, uusia ominaisuuksia ja soitti- 
mia. Kaikkia niitä tarvitaan, jotta matka voi 
jatkua. 

Maailmasta toiseen säntäily voisi alkaa 
tympiä, mutta sen välttämiseksi pelissä on 
teleportaatiopisteitä sekä itse maailmoissa 
että saarella, jossa maailmojen sisäänkäyn- 
nit ovat. Lisäksi melko usein tielle sattuu 
hahmotynnyreitä, jotka toimivat kaikkien 
hahmojen kokoontumispaikkoina. Kun 
pelaaja kurkistaa tynnyriin, hänelle paljastuu 
muun muassa kuinka monta kolikkoa ja 
banaania apinat ovat kussakin maailmassa 
keränneet. 


Monen muun tasohyppelyseikkailun tavoin 
Donkey Kong 64:ssä on sekä bonusratoja 





että ongelmia, jotka tavalla tai toisella kuljet- 
tavat juonta eteenpäin. Bonusratoja on 
kahdenlaisia: sellaisia, joista täytyy päästä 
läpi kaikki kultabanaanit kerätäkseen ja 
sellaisia, jotka eivät erityisemmin liity itse 
seikkailuun. Osaa bonusradoista voi pelata 
myös heti alussa, ja vain bonusradoilla 
mukana voi olla monta pelaajaa yhtä aikaa. 


Donkey Kong 64 on ensimmäinen 
Expansion Pakin tarvitseva Nintendo 64 - 
peli. Se tuskin aiheutti aattoiltana karmivia 
tuskanhuutoja, koska Expansion Pakin saa 
hieman tavallista kalliimman pelin mukana. 
Melko uskalias siirto, mutta myös oiva osoi- 
tus siitä, että Nintendo uskoo pelinsä me- 
nestykseen. Kun peliä on kokeillut, yhtiön 
kantaa on helppo ymmärtää. Donkey Kong 
64 on takuuvarma menestys. 
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Nintendon on kaiken kaikkiaan syytä iloita Raresta. Ilman yhteis- 


työkumppanuutta koko Donkey Kong -peliä ei ehkä koskaan olisi 
saatu aikaiseksi. Nintendo 64:n omistaminen ei olekaan aikoihin 


tuntunut näin mukavalta. 


APINOIDEN AATELIA 

On loistoajatus laittaa pelaajat käymään kaikki maail- 
mat läpi jokaisella hahmolla. Se on myös yllättävän tuo- 
re idea Rarelta tulleeksi. Tärkeimmistä vaikuttajista ei 
kylläkään voi erehtyä. Kultabanaanit ovat tämän pelin 
versio Super Mario 64:n tähdistä, ja monet ongelmat 
ovat tismalleen samoja kuin Banjo-Kajooiessa. Viitta- 
uksia kumpaankin peliin tulee vastaan joka nurkassa. 
On kuin Rare kovin yrittäisi sanoa jotakin, en tiedä mitä. 
Selvää on ainakin se, että yhtiö mieluummin kierrättää 
vanhoja ideoita kuin keksii itse uusia. 

Mutta mihin Rare ryhtyy, sen se tekee hyvin. Eikä 
Donkey Kong 64 ole suinkaan poikkeus. Pelin tekniikka- 
puoli päihittää kirkkaasti sekä Super Mario 64:n että 
Banjo-Kajooien. Seikkailu sinänsä ei ole yhtä mukaan- 
satempaava kuin Marion metkut, mutta aikaisempiin 
Raren peleihin verrattuna Donkey Kong 64 on onnistu- 
nut tuotos siinäkin mielessä. Kongin perhettä vekkulim- 
paa väkeä näkee pelisankareina harvoin. Nintendon on 
kaiken kaikkiaan syytä iloita Raresta. Ilman yhteistyö- 
kumppanuutta koko Donkey Kong -peliä ei ehkä 
koskaan olisi saatu aikaiseksi. Nintendo 64:n omistami- 
nen ei olekaan aikoihin tuntunut näin mukavalta. 


Taneli 95 





GRAFIIKKA 97 


Apinat liikkuvat sujuvasti, värit ovat kristallin- 
kirkkaita ja joka puolella katse kohtaa pikku- 
tarkkoja yksityiskohtia. 


ÄÄNET 90 


Pettämättömiä hittejä uusien uljaiden melo- 
dioiden lomassa. 


PELATTAVUUS 93 


Ohjaus tuntuu aluksi kompastelevan, mutta 
luonnistuu heti kun pelaaja tottuu kulkemaan 
neljällä jalalla. 


HAASTE 96 


Kahdeksan makoisaa maailmaa, jotka pääsee 
penkomaan viidesti. 










YHTEENSÄ 
Maailmanluokan per- 
hepeli. 
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LUONNE —— Tasohyppely 
JULKAISIJA Namco 
VALMISTAJA Namco 
JAKELU — Egmont 
MYYNNISSÄ —- Nyt 
PELAAJIA--——— 11 
PELIMUISTI Muistikortti 


MUUT KONEET 


Kaikkein ensimmäinen tv-pelihahmo, pisteitä popsiva keltainen pallo, niitti menestystä 20 vuotta 
sitten. Joko vuosia on vierähtänyt niin monta, ettemme osaa arvostaa uutta versiota, tai sitten 
meidän pitäisi odottaa vielä toiset 20 vuotta. 





= 


AES Namcon taitoja tasohyppygen- 
ressä on esitellyt Klonoa: The Door to 
Phantomile. Siinä kolmiulotteinen grafiikka yh- 
distyi selkeisiin väreihin, lyömättömään hahmo- 
suunnitteluun ja kunnolliseen pelituntumaan. 
Pac-Man Worldissa Namco yrittää yltää 
samaan, ja peliä onkin tehty jo runsaat kaksi 
vuotta. Sillä Legend of Zelda: Ocarine of Timen 
varjossa Pac-Man World kuuluukin niihin pelei- 
hin, joilla on ollut useampia julkaisupäivämääriä 
kuin ohjelmoijia. Kerta toisensa jälkeen peli on 
otettu uudelleen käsittelyyn, ehkä juuri siksi että 


GRAFIIKKA 78 


Vähän rosoista, kuten yleensä Namcon 
peleissä. 


ÄÄNET 68 


Pari uutta versiota klassikkokappaleesta ja 
sarjisääniä. 





SUPER POWER 


tekijät halusivat julkaista sen sopivasti vuonna 
1999 - pienen pyöreän pisteidennatustajan 20- 
juhlavuonna. 

Ollakseen mieliksi uudelle sukupolvelle 
Pac-Man World koreilee uhmakkaalla asenteella 
ja filminpätkillä, jotka armotta sysäävät pelaajan 
keskelle Pac-Manin maailman haamulaumoja ja 
makeilevaa pahuutta. 

Namco ei ole halunnut harhautua liian 
kauas alkuperäisestä konseptista, joten yhtiö on 
päätynyt eräänlaiseen kompromissiin, ja loppu- 
tuloksen pitäisi tuntua tutulta alkuperäistä peliä 
pelanneiden mielestä. Suurimmalle osalle 
matkareitistä on siroteltu muruja mutusteltaviksi, 
ja jotkut alueet ovat enemmän tai vähemmän 
tismalleen alkuperäisen kaltaisia, tosin grafiikka 
on syventynyt kolmiulotteiseksi. Se osoittautuu 
konstikkaaksi, sillä peli menettää osan viehätys- 
voimastaan, kun Pac-Man pääsee liikkumaan 
vapaasti. Niin ei tietenkään olisi pitänyt päästä 
käymään. Pidemmällä pelissä Namco lainailee 
suruttomasti Nintendolta, Sonylta ja Segalta, 
jotta peli olisi mahdollisimman täydellinen taso- 
hyppely. Kokonaisuudesta puuttuu kuitenkin 
tukirakenne, joten peli sortuu omaan persoonat- 


PELATTAVUUS [1] 
Epätasainen ohjautuvuus, ei muuta. 


HAASTE 68 


Perusidea on paras, Namcon olisi pitänyt 
tyytyä siihen. 


tomuuteensa ja huolimattomaan viimeistelyyn. 
Pelkällä maailman tunnetuimmalla pelihahmolla 
ei pitkälle pötkitä, jos hahmon temmellyskenttä 
koostuu haluttomista ratkaisuista ja innottomas- 
ta kopioinnista. 

Alkuperäinen peli on mukana bonuspeli- 
nä, jos jotakuta kiinnostaa. 


PALJON ONNEA VAAN 

On tunnettu tosiasia, että Namco on yrittänyt 
luoda lasten suosikkipeliä. Yhtiö on hölmöillyt Namco 
Museumin kanssa, kehittänyt rakkaussuhteen Pac- 
Manin ja Ms Pac-Manin välille ja sievistellyt aaveita 
siinä määrin, että ne näyttävät nälkäisiltä idiootilta. 
Namco ei ole oivaltanut, että Pac-Manin suuruuden 
aika on ollut ohi jo kauan, joten yhtiön ei olisi tarvin- 
nut herättää ressukkaa koomasta ja yrittää lietsoa 
tälle suosiota. Onnistumatta. Kokonaisuus on niin 
tökerö, että lakkaan vallan pitämästä poloisesta pal- 
lerosta, kun hän jatkuvasti joutuu noloihin tilanteisiin. 

Joten paljon onnea vaan, pikku keltuainen. 

Pidä lomaa, äläkä tule takaisin ellei sinulla ole mitään 
tuomisia. Silloin sinua ainakin muistetaan hyvällä. 
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YHTEENSÄ 
Pac-Man juhlii synttä- 
reitään keskinker- 
taisessa 
pelissä. 
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JAKELU —-— Bonnier 
MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAUA ———— 1-4 
PELIMUISTN ——————— Muisti 
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Rakkaalla lapsella on monta nimeä. Sanottiin sitä sitten deathmatchiksi, monipelaajavaihtoehdoksi tai multi- 
player modeksi, puhe on aina samasta asiasta: siitä, mikä tekee räiskintäpeleistä kiinnostavia. Usean pelaa- 
jan mahdollisuudesta kokoontua kilvan kukistamaan toisiaan. Juuri siitä Turok: Rage Warsissa on kyse. 


Genren pelit eivät ole syyttä suotta olleet 
suosituimpia PC:llä. Lyhyesti ilmaistuna: 
monipelaajavaihtoehto ja verkkoyhteydet. 
Ouakesta ei olisi kuuna päivänä tullut niin 
suurta, jos sitä ei olisi voinut pelata verkkope- 
linä useaa ihmispelaajaa vastaan yhtä aikaa. 
Kuinka ammattitaitoisia kehittäjiä Turok 2: 
Seeds of Evilin ja Goldeneye 007:n kimpussa 
onkin uurastanut, heidän konsolipelinsä eivät 
koskaan voi tasaväkisesti ottaa mittaa PC- 
peleistä ennen kuin konsoleihin saadaan 
kunnolliset Internet-yhteydet. 

Toistaiseksi meidän on kuitenkin tyytymi- 
nen konsolien nykyisiin mahdollisuuksiin. 
Acclaimin ensimmäinen Turok-peli oli hyvä, 
mutta sen siivet eivät kauas kantaneet juuri 
siksi, ettei sitä voinut pelata porukalla. Turok 
2: Seeds of Evilissä puute oli korjattu, mutta 
valitettavasti peli ei ollut kyllin hyvä tyydyttä- 
mään sekä yksittäisiä pelaajia että joukkotais- 
telijoita. Se oli yksinkertaisesti liian tylsä. 

Tällä kertaa Acclaim Studiosin kehit- 
täjät ovat menneet itseensä. Kehitystyössä on 
pyritty tekemään pelistä mahdollisimman 
hyvän usealle pelaajalle. Acclaim Studios ei 


ole keskittynyt laadukkaaseen 
seikkailuun ja suuriin ratoihin, 
joissa on kauniita ja yksityis- 
kohtaisia ympäristöjä. Sen 
sijaan kehittäjät ovat päättä- 
neet luoda mahdollisimman 
monta pikkurataa, jotka sovel- 
tuvat parhaiten kiivastahtisiin, 
tiukkiin taisteluihin. Sen ansi- 
osta kuvat vaihtuvat huomat- 
tavasti nopeammin, jolloin 
pelaamisesta tulee vanhoja 
Turok-nimikkeitä sujuvampaa 
ja helpompaa. Turok: Rage 
Warsissa ohjaus toimii erin- 
omaisesti: tähtäys on tarkkaa, 
ja omia liikkeitään pystyy 
säätelemään paremmin kuin kertaakaan 
Turok 2: Seeds of Evilissä. 


Kaikki pelin 40 rataa soveltuvat siis erin- 
omaisesti monen pelaajan välisiin yhteenottoi- 
hin. Kaveriporukkaa ei kuitenkaan ole paikalla 
aina tarvittaessa, joten konsolipelin tulisi olla 
viihdyttävä myös yksinpelinä. Turok: Rage 


Acclaim Studios ei ole keskittynyt laadukkaaseen seikkailuun ja suu- 


riin ratoihin, joissa on kauniita ja yksityiskohtaisia ympäristöjä. Sen 


sijaan kehittäjät ovat päättäneet luoda mahdollisimman monta pikku- 


rataa, jotka soveltuvat parhaiten kiivastahtisiin, tiukkiin taisteluihin. 





Wars on. Acclaim Studios on nimittäin paranta- 
nut tietokoneen ohjaamia vihollisia melko lailla. 
Nyt viholliset käyttäytyvät todentuntuisesti 
satunnaisia hölmöyksiä lukuunottamatta, kuten 
kävelyä selvästi näkyvillä oleviin miinoihin tai 
hyökkäämistä yksinkertaisella Warhammerilla 
varustautuneena. Pelaaja joutuu käyttämään 
aivojaan, jottei häviäisi. 


Scenario, siis itse pelattu osa, menee niin 
että pelaajalle annetaan erityistehtäviä pienillä 





radoilla selvitettäviksi. Tehtävät ovat esimerkik- 
si sellaisia, että radalla täytyy voittaa kaksi 
vihollista ja itse menettää enintään yksi elämä, 
voittaa Tag the Monkeyssä kolmea tietokoneen 
ohjaamaa vihollista vastaan tai päihittää bossi. 
Kun tehtävä on suoritettu, pelaaja palkitaan 
esimerkiksi lisäelämällä, uusilla aseilla tai talis- 
maanilla, joka avaa tien eri minipeleihin. Vihol- 
listen tekoäly on sitä luokkaa, että tehtävien 
tunnelma on melkein samanlainen kuin kaveri- 
remmiä vastaan taistellessa. Sen vuoksi 
tehtävät toimivat hyvin. Samoja tehtäviä voi 
suorittaa Cooperativella, jossa usea pelaaja 
voi yhdessä liittoutua tietokonetta vastaan. 
Siispä Turok: Rage Wars on joka suh- 
teessa aito monipelaajanimike, jopa yksin 
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pelattaessa. Siksi se onkin paras tähänasti- 
nen Turok-peli. 


PERFECT DARKIA ODOTELLESSA 

Tässä genressä on vain yksi konsolipeli, joka 
on todella toimiva sekä yhdelle että usealle pelaajal- 
le, ja se on Goldeneye 007. Turok 2: Seeds of Evil oli 
selvästi urhea yritys uusia Raren mestariteos, mutta 
se ei päässyt lähellekään James Bondin tähdittämää 
peliä. Ehkä Acclaim Studios ryhtyi liian suureen 
urakkaan yrittäessään tehdä peliä, jossa yksinpelin 
seikkailu olisi yhtä hauska kuin monen pelaajan 
deathmatchit. 

Siksi yhtiö teki oikean valinnan tällä kertaa 
keskittyessään erityisesti deathmatch-osioon. Turok: 
Rage Warsia luodessa kaikki vaiva on nähty, jotta 
radat toimisivat hyvin monella pelaajalla ja jotta 
viholliset olisivat riittävän fiksuja tarjotakseen vaih- 
televaa vastusta. Minusta siinä on onnistuttu. Nyt 
vain on niin, että vaikka pelaisin yksinkin, viihdyn 
paremmin Turok: Rage Warsin kuin yhdenkään aikai- 





GRAFIIKKA 93 


Turok 2: Seeds of Evilin yksityiskohtien pal- 
jous on kadonnut, mutta vastapainoksi peli 
on saanut lisää nopeutta. 


ÄÄNET 85 


Huudot, laukaukset, räjähdykset ja mehevät 
tuhoäänet kuulostavat juuri oikeanlaisilta. Siis 
roisisti liioitelluilta. 
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semman Turok-pelin parissa. 

Acclaim Studios ei ole kuitenkaan onnistunut 
päihittämään Raren mestarillista Goldeneye 007:aa, 
joten kun Perfect Dark valmistuu, tämä peli taitaa 
painua unholaan ainakin omalta osaltani. Siihen asti 
pelaan kyllä varsin mielelläni Turok: The Rage 
Warsia, sillä se on eittämättä paras tähänastisista 
Turok-peleistä. 


Mikko 94 


UUSIA PERINTEITÄ 

On kiintoisaa, että Acclaim on panostanut näin 
rankasti pelkkään monen pelaajan peliin ja laimin- 
lyönyt muut osiot. Sellaisten pelien tekeminen on 
kyseenalaista, mutta se tuntuu olevan räiskintäpe- 
leissä jonkinlainen trendi, joka on syntynyt jäykkä- 
niskaisuudesta ja yksiviivaisesta ajattelusta. Kun 
Nintendo varusti laitteensa neljällä ohjainportilla, tar- 
koitus oli luoda sosiaalinen konsoli ja tila, jossa 
ihmisten välinen kanssakäynti olisi mahdollista. 
Pelaaminen on suureksi osaksi sosiaalista toimintaa, 
ja kun pelinvalmistaja sen ymmärtää, hän on pääs- 
syt pitkälle. . 

Turok: Rage Wars on hyvä olemassa, kun 
ystävät kokoontuvat yhteen, aivan kuten hyvät lauta- 
pelit. Pelissä on vauhtia, voimaa ja vimmaa, joten 
siitä voi hyvinkin tulla yhtä luonnollinen valinta 
pimeän vuodenajan viihteeksi kuin Monopoli tai 
Afrikan tähti. 


Martti 92 


PELATTAVUUS 94 


Ohjaus toimii erinomaisesti tuimien taistelu- 
jen aikana, ja aseiden runsaus antaa aihetta 


tyytyväisyyteen. 


HAASTE 92 


Vihollisten lisääntynyt älykkyys ja ratojen pal- 
jous takaavat sen, ettei peli ala tuntua tylsäl- 
tä heti kättelyssä. 











YHTEENSÄ 
Paras tähänastisista 
Turok-peleistä. 
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MUUT KONEET 






uurkaupunki kuplii elämää ja liikettä lähei- 
sessä tulevaisuudessa. Korruptio, toivot- 
tomuus ja joutilaisuus ovat ajaneet metropolin 
kaaokseen, jossa valonarat organisaatiot 
anastavat itselleen kaiken tielleen osuvan. Pe- 
laaja saa pikkurikollisen roolin, vailla ryhtiä tai 
moraalia. Vain vahvimmat jäävät henkiin, eikä 
erehdyksiin ole varaa. Ja tie seuraavalla hui- 
pulle on pitkä. 


Pelissä on seitsemän erilaista jengiä, jotka 
hallitsevat eri osia kaupungista ja antavat teh- 
täviä suoritettavaksi. Niiden joukosta löytyy 
mm. tekniikkaan paneutunut Yakuza, joka 

ei suvaitse syrjähyppyjä. Rednecksit ovat 
ekstremistejä, jotka puuhailevat kotipolttois- 
ten ja räjähtävien aineiden parissa. SRS on 
kummallinen porukka, joka rakentuu vinoutu- 
neen maailmankuvan omaavan tiedemiehen 
ympärille ja tarjoaa merkillisimmät pelin tehtä- 
vistä. Venäläiset teettävät pääasiassa murha- 
tehtäviä ja ovat vuoden kuluessa kunnostau- 
tuneet jenkkien varojen kähveltäjinä ja toi- 
mittaneet niitä sitten kotimaahansa. Looniesit 
(eli Sekopäät) eivät omaa minkäänlaisia kun- 
niasääntöjä ja pitävät päämajaansa vanhassa 
mielisairaalassa. Hare Krishnat ovat erikoistu- 
neet varastamaan teknologiaa. 

Mahtavin kaikista organisaatioista on 
Zaibatsu. Se hallitsee kaikkea kaupungissa 
eikä sen jäsenten kanssa ole syytä joutua lii- 
aksi kahnauksiin. 

Mutta Grand Theft Auto 2:n ainoat 





Grand 
Iheft Auto 2 


On taas aika leikkiä Reservoir Dogseja, Grand Theft Auto on 
palannut. Nuhruinen grafiikka, katu-uskottava käyttöliittymä 


ongelmien aiheuttajat eivät ole kilpailevat 
jengit, vaan mukana ovat tietysti myös poliisit. 
Ja kun poliisien voima ei riitä, he kutsuvat 
apuun SWAT-teamin, ja ellei sekään saa tilan- 
netta ratkeamaan, ottaa armeija kaupungin 
valtaansa ja julistaa poikkeutilan. 

On useita tapoja selvittää Grand Theft 
Auto 2. Pääperiaatteena on väkivalta. Eri or- 
ganisaatioiden tehtävien suorittaminen tuot- 
taa eniten rahaa. Mitä enemmän arvostusta 
niiltä saa sitä paremmin palkattuja tehtäviä tu- 
lee tarjolle. Vasemmassa yläkulmassa on ns. 
arvostusmittari, josta näkee 
millaista arvostusta kulloin- 
kin nauttii eri porukoiden 
keskuudessa. Jos tekee lii- 
kaa töitä Yakuzalle, menet- 
tää tuloja muilla tahoilla. 
Joten kannattaa olla jousta- 
va ja työskennellä yli jengi- 
rajojen. Rikollisen elämä on 
kovaa. 


Kuten aiemminkin, auto näyttelee tärkeää 
osaa Grand Theft Auto 2:ssa. Ja valinnan va- 
raa riittää, kaikkea uusimmista urheiluautoista 
automaattivaihteellisiin jäätelöautoihin. Kai- 
kenlaista voi varastaa ja rahaa saa vaihtamal- 
la varastamaansa saalista pimeästi sataman 
lähellä. 

Jos autoissa on paljon valinnanvaraa, 
vielä enemmän vaihtelua on musiikin suhteen. 
Pelin radiomusiikki on parempaa kuin aikoi- 


ja brutaali maailma eivät ole DMA:n uudessa pelissä 
miksikään muuttuneet. Mutta sehän onkin klassikko. 


hin. Kaikenlaista kirkuvista japanilaisista 
DJ:istä ja halvoista radiomainoksista funkah- 
taviin rytmeihin tulee pelaajan korviin suhteel- 
lisen tiukkoina esityksinä. Musiikkituottaja 
Craig Conner voi olla varsin ylpeä siitä, että 
hänen luomansa soundrack kuuluu parhaisiin 
sitten Wipeoutin äänivallien. 


Voisi ajatella, että DMA on ollut hieman turhan 
huoleton, kun ei ole tehnyt pelistänsä saman- 
tien uuttaluovempaa. Perimmältään se ei eroa 
kovinkaan paljon Grand Theft Autosta tai 


Pelin radiomusiikki on parempaa kuin aikoihin. 
Kaikenlaista kirkuvista japanilaisista DJ:istä ja 
halvoista radiomainoksista funkahtaviin ryt- 
meihin tulee pelaajan korviin suhteellisen tiuk- 
koina esityksinä. Musiikkituottaja Craig Conner 
voi olla varsin ylpeä. 


Grand Theft Auto: London -pelistä. Rakeinen 
grafiikka hallitsee peliä edelleen eikä pelinhal- 
linta ole parantunut paljonkaan. Tosin ympä- 
ristössä tapahtuu nyt enemmän kuin aiemmin. 
Muuten kaikki on enemmän tai vähemmän 
kuten ennenkin - kyse on aikuisten tekemästä 
pelistä aikuisille. Eikä sitten juuri mistään 
muusta. 
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TERVETULOA TAKAISIN 

Aluksi ajattelin, ettei Grand Theft Auto 2:ssa kenties 
ole niitä uusia ideoita, joita siltä olin odotellut. 
Pelkkä uusi kaupunki, seitsemän jengiä ja hiukan 
uusia ympäristöjä tuntui liian tyhjältä. Mutta heti 
jatko-osan käynnistyttyä aloin pitää ennen kaikkea 
arvostusmittarista. Nautin myös kaikista vähäisem- 
mistä tehtävistä ikäänkuin piristävinä taukoina ja 
tuntui yhä enemmän siltä kuin pelaisin vanhaa kun- 
non Grand Theft Autoa. Unohdin kokonaan, että kyse 
on jatkopelistä. Samalla tajusin kaivanneeni origi- 
naalia, joka oli sentään niin uskomattoman hauska, 
joten toivotin uuden version lämpimästi tervetulleek- 
si, vaikkei siinä paljon uusia juonteita olekaan. 
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GRAFIIKKA 75 


Yhä rakeista ja rumaa. DMA:n olisi pitänyt 
nähdä vaivaa hieman enemmän. 


ÄÄNET 93 


Aidon tuntuista radio-ohjelmaa ja hyvää 
musiikkia. 
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DMA:n viimeisimmässä 

pelissä pelaaja saa tehdä kaik- 
kea mahdollista laitonta. 
Peliformaatissa tämä viihdyttää, 
todellisuudessa ei. 


YKSI MONISTA 

DMA on yksi niistä firmoista jotka eivät var- 
sinaisesti myy itseään. Se koostuu poru- 
kasta pelisuunnittelijoita, jotka aina yrit- 
tävät tehdä jotain originellia, vaikka tie- 
tävätkin, ettei se aina johda taloudelliseen 
menestykseen. Niin ainakin minä luulin. Mutta pelattu- 
ani Grand Theft Auto 2:ta en ole enää yhtä vakuuttunut 
heidän puhtoisista päämääristään. Uusin peli on aivan 
yhtä nokkela kuin sarjan edellinenkin osa ja ymmärrän 
sen, että hyvin menestyneen pelin mallia olisi tyhmää 
olla lainkaan seuraamatta, mutta ei sitä olisi täytynyt 
painottaa näin paljon. He olisivat voineet vaikka odot- 
taa vuoden lisää ja kehitellä konseptiaan edelleen. 
Tällaisenaan Grand Theft Auto 2 tuntuu pelkältä aiem- 
pien osien päivitykseltä. Ja DMA tuntuu enää vain 
yhdeltä monista kaupallistuneista pelifirmoista. 
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Pelissä on yhä periaatteessa sama käyttöliit- 
tymä kuin ennenkin. 


HAASTE 84 


Kolme suurta tasoa, seitsemän sekopäistä 
jengiä ja tusina poliisia. 
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YHTEENSÄ 
Yhtä väkivaltainen kuin 
ennenkin, mutta vähem- 
män uutta- 
luova. 
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Acclaimista on kehittynyt viime aikoina genretuottaja, jolta olemme 
saaneet käsiimme lukuisia urheilu- ja ammuskelupelejä. Viimeisin 
tulokas jälkimmäiseen lajityyppiin on nimeltään Armorines. 


S: että maailmaa uhkaa Maan ulkopuolinen 
rotu, ei ole enää mitään uutta pelimaail- 
massa. Se on sitä sanahelinää, jota olemme 
kuulleet tv-pelit alkuvuosista lähtien. Acclaim 
pitäytyy tiukasti jo tunnetuissa kuvioissa, käyt- 
tää pelimoottoria, johon olem- 
me tutustuneet jo Turok 2:ssa 
ja rakentaa dinosauruksia ja 
hyönteisen kaltaisia avaruus- 
hirviöitä. Tuloksena syntyy 
Armorines. 


Nintendo 64:lle löytyy tässä 

genressä jo nippu erilaisia vaihtoehtoisia tyyle- 
jä. Eräs asia, mikä näistä peleistä on Raren Jet 
Force Geminiä lukuunottamatta puuttunut, on 
mahdollisuus suorittaa tehtäviä yhdessä ka- 
verin kanssa. Armorinesissa Acclaim on astu- 
nut täyden askelen eteenpäin ja osoittaa ole- 
van mahdollista tehdä ammuskelupeli, jossa 
pelaajat eivät taistele toisiaan vastaan, vaan te- 


Armorinesin tunnelma juontuu elo- 
kuvien maailmasta. Ne jotka pitivät 
Starship Troopersista ja Aliensista, 
tulevat tuntemaan olonsa kotoisek- itä tulee pelin 
si myös tämän pelin parissa. 


kevät yhteistyötä. Ja se on upeaa. 

Kumppanin suojaaminen kovassa tulituksessa, 
miinojen asettaminen ja vihollisten houkuttele- 
minen palavaan infernoon antaa ammuskelu- 
peleille aivan uudet kasvot. Toivottavasti tästä 
tulee standardi, 
joka ei jää tule- 
vaisuudessa yk- 
sinomaan PC- 
pelien herkuksi. 


yksikseen pelaa- 
miseen, niin se ei 
sisällä paljonkaan uutta luovia ideoita tai uu- 
denlaisia juonteita. Tietysti saattaa olla jonkin 
aikaa hauskaa ammuskella laumoittain pahik- 
sia, jotka vyöryvät esiin piiloistaan, mutta 
useimmiten siten ei pelistä tule kovinkaan tasa- 
painoinen, koska vihollisten suuren lukumäärän 
takia joutuu jatkuvasti peräytymään. Toinen 
haittaava seikka on se, että toisinaan on vaikea 


nähdä mistä hyökkäykset tulevat. Pienimmät 
viholliset ovat vain polvenkorkuisia. Ja koska 
ne harvoin liikkuvat hyökkäyksiä tekevien vihol- 
listen mukana, muuttuvat tilanteet toisinaan 
yllättävästi kriittisiksi, koska on vaikea päättää 
mitä ensi sijassa tulisi ampua. 

Tasojen rakenteet ja tehtävät eivät myöskään 
ole sen kummempia kuin mitä löytyy Go/lden- 
eye 007:stä tai Mission: Impossiblesta. Acclaim 
on tosin yrittänyt lisätä mukaan omiakin maus- 
teitaan. Pelaaja voi mm. ajaa junalla ja ampua 
kanuunalla ja lisäksi mukana on muutamia re- 
aaliaikaisia animaatioita. Mutta yleisesti ottaen 
Armorines ei tunnu mitenkään erikoisen uuden- 
laiselta tai tuoreelta. 


Armorinesissa on kaksi pelattavaa hahmoa, 
mies ja nainen. Molemmilla on vaihtelevat 
aseistukset, jotka eroavat huomattavasti toisis- 
taan. Aseethan ovat viime aikoina tulleet yhä 
suositummiksi, vaikkei genre muuten paljon 
olekaan muuttunut. Acclaim on kerta toisensa 
jälkeen ylvästellyt sellaisilla aseilla kuin 
Cerebral Borella ja Tech Bowlla, jotka ensi- 
esiteltiin Turok-sarjassa. Armorinesissa uudet 
vaihtoehdot eivät ole yhtä uraa uurtavia, toisi- 
naan päinvastoin turhankin heiveröisiä. Miinat 
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ovat ehkä pelin hauskin ase. Sääli vain, ettei 
niitä pysty käyttämään tehokkaalla tavalla 
muuta kuin monipelaajavaihtoehdossa. 

Myös Armorinesin aseiden voimaa voidaan kri- 
tisoida. Vastustajat ovat vahvoja ja niitä riittää. 
Kunnollisia massatuhoaseita, raketin- ja kra- 
naatinheittimiä lukuunottamatta, ei ole pelissä 
tarpeeksi. Ja vihollisten vyöryessä esiin suurina 
joukkoina, näitä aseita on käytettävä äärimmäi- 
sellä tarkkuudella. 


Armorinesin tunnelma juontuu elokuvien maail- 
masta. Ne jotka pitivät Starship Troopersista ja 
Aliensista, tulevat tuntemaan olonsa kotoiseksi 
myös tämän pelin parissa. Pelin avaruushyön- 
teisten valtaamassa maailmassa pelaajaa kul- 
jetetaan jäisiltä tasangoilta Egyptin kuumille 
aavikoille, ja lopuksi vielä vihollisten avaruusa- 
lukseen kohtaamaan niiden liman ja lonkeroi- 
den peittämää kuningatarta. Tie sinne on sekä 
pitkä että työläs. Älä unohda ottaa kaveria mu- 
kaan matkallesi. Tulet tarvitsemaan häntä. 


GRAFIIKKA 84 
Terävää Expansion Pakin kera, mutta värit ja 


hahmojen suunnittelu ei kovinkaan tasokasta. 


ÄÄNET 78 


Vankkoja tehosteita ja musiikkia perinteiseen 
tyyliin. 
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VAHVOJA VAIKUTTEITA 

On hiukan sääli, ettei Acclaim paneudu oikein kunnol- 
la tuottamaan kelvollista ammuskelupeliä, kun sillä on 
niin paljon kokemusta lajityypistä. Viime vuosien aika- 
na se on tuottanut sellaisia kultajyviä kuin Turok, 
Turok 2, Forsaken ja nyt aivan viimeksi Turok: Rage 
Wars. Viime mainittu peli on tunnettu siitä, että se on 
optimoitu pelattavaksi useamman kuin yhden pelaajan 
kesken. Armorines pyrkii myös samaan suuntaan ja 
onnistuu siinä pitämään paikkansa hieman parempien 
ammuskelupelien luokassa. Mutta ilman tuota mah- 
dollisuutta Armorines on melkoisen tarpeeton peli. 
Genrefani, joka tykkää scifi-peleistä, saattaa löytää 
siitä hieman enemmän kuin muut, koska siinä on run- 
saasti viittauksia hyvin tunnettuihin toimintafilmeihin. 
Joissakin kohdissa mm. Paul Verhoevenin, James 
Cameronin ja H.R. Gigerin antamat vahvat vaikutteet 


PELATTAVUUS 82 


Kiihkeimpien ammuskelujen aikana jaksaa 
kiinnostaa. Muuten hiukan liian yksiulottei- 
nen. 


HAASTE 86 


Liian hahmoton. Mutta iso lisäpiste monen 
pelaajan vaihtoehdosta. 





ovat aivan selkeitä. Huonompiakin esikuvia voisi olla. 
Varsinkin, kun peli ei muuten oikein jaksa vakuuttaa. 


Martti 84 


TYLSIÄ HÄMÄHÄKKEJÄ 

Joo, onhan se hienoa taas päästä pelastamaan maail- 
maa, rauhaa, ihmiskuntaa tai mitä se nyt onkaan, 
minkä puolesta tällä kertaa kamppaillaan. Ja yhteis- 
työssä kaverin kanssa siitä tulee vieläkin hauskempaa. 
Mutta kun kaikki kaverit ovat kyllästyneet ja viimeinen- 
kin vieras on lähtenyt kotiin, peli ei vaikutakaan enää 
yhtään niin hauskalta. Ympäristöt ovat toki kohtalok- 
kaan tuntuisia ja musiikki tunnelmallista, mutta kun 
viholliset ovat tylsiä ja aseetkaan eivät jaksa kiin- 
nostaa, kokonaisuus käy melko pian pitkästyttäväksi. 
Tällaisen ammuskelupelin tosin tuleekin olla hiukan 
pessimistinen ja rankka, mutta mukana pitäisi olla 
myös tietty määrä räiskettä ja hauskanpitoa. Ja tältä 
kannalta Armorines klikkaa eniten. Ohjaus, tehtävät ja 
tasojen rakenteet ovat kaikki huolella suunniteltuja, 
mutta jotenkin Armorinesista puuttuu se tunnelma mikä 
vallitsi Turok-sarjassa. Hämähäkit ja niiden hyönteiska- 
verit muodostavat yksinkertaisesti vain niin tylsän 
hyökkäysarmeijan, että ainakin minua peli alkoi aika 
pian haukotuttamaan. Joonas 82 


YHTEENSÄ 
Turok-kopio, heikom- 
min eväin. 
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Tämä mountainbike-titteli tulee Ruotsin UDS:ltä. Peli tarjoaa hiukan hauskoja ideoita, mutta sillä on 
myös koko joukko käyttämätöntä potentiaalia. 


acing-genre on PlayStationille suuri. Jos- 

kus mietityttää, kuinka kehittelijät viitsivät 
vielä tuoda markkinoille keskinkertaisen pelin, 
ilman että se tarjoaisi jotakin uutta ja tuoretta. 
UDS on kuitenkin ajatellut oikein. Pyöräracing- 
pelejä ei nimittäin ole konvinkaan montaa, jo- 
ten heidän No Fear Downhill Mountain Biking 
tuntuu aluksi piristävältä ja jännittävältä. 

Asiaan vihkiytymättömille voimme kertoa, 
että downhill on kohtuullisen suosittua urhei- 
lua, jolla on paljon harrastajia. Kisoissa kulje- 
taan startista maaliin asti hyvin jyrkkää rataa 
pitkin, joka mielellään saa olla enemmän tai 
vähemmän hengenvaarallista laatua, mitä 
esteisiin ja muihin pulmiin tulee. Maastopyö- 
rän kyydissä downhill-matkalla on oltava sa- 
manlainen tunne kuin syöksylaskussa, joka 
englanniksi onkin nimeltään downhill. 

Koska UDS on ruotsalainen yritys, voi 
valikosta valita kieleksi ruotsin. Se on kaksi- 
kielisessä maassamme mukavaa, ja selitettä- 
vissä olevista syistä on parempi kuin se, kun 
ulkomaalaiset yritykset kääntävät itse. Mutta 
tuntuu täysin väärältä, kun peli päättyy sanoil- 
la "peli loppu" ilmeisen vakiintuneen termin 
"game over" sijasta. Onko ketään, huolimatta 
jästä tai englannintaidoista, joka ei tuntisi tätä 





fraasia? 

Peli muistuttaa rakenteeltaan aika paljon 
Colin McRae Rallya, tai mitä muuta hyvin teh- 
tyä rallipeliä tahansa. Pelaaja voi ajaa yhden 
yksittäisen kilpailun tai kokonaisen mestaruus- 
kisan. Selvitettyään itselleen mestaruuden hel- 
poimmalla tasolla, avautuu ammattilaistaso. 
Jos selviää myös siitä, pääsee eliittitasolle. 
Lisäksi pelaaja voi kilpailla kellon kanssa tai 
ajaa temppurataa, missä saa pisteitä erilaisia 
stunttitemppuja tekemällä, parhaaseen Cool 
Broaders-tyyliin, vaikkakin pyörällä. 

Ennen ajoa saa tietoa tien perustasta, jo- 
ka voi olla sekoitus eri materiaaleja, esim. 65ä 
asvalttia ja 35ä soraa. Silloin pitää päättää, ot- 
taako alleen maasto- vai pinnoittamattomat 
renkaat. Pelaaja voi myös valita erilaisten is- 
kunvaimentimien, jarrujen, runkojen ja vantei- 
den välillä. Kaikkiin vaihdetttaviin osiin pelaa- 
jalla on mahdollisuus sen jälkeen kun hän on 
voittanut mestaruussarjan radoilla. Pelissä on 


myös erilaisia pyöräilijöitä, jotka ovat kukin 
hyviä joko tasapainon, kunnon, nopeuden tai 
elpymisen kannalta. On mukava huomata, että 
peli on täysin tasa-arvoinen - neljä naispuolis- 
ta ja neljä miespuolista pyöräilijää ovat pelaa- 
jan käytettävissä. Alussa kannattaa ottaa en- 
simmäinen pyöräilijä, jolla on hyvät arvot kai- 
kissa ominaisuuksissa. Kun alkaa osata peliä 
vähän paremmin, voi mainiosti vaihtaa hen- 
kilöä johonkin toiseen, jolla on parempi kunto - 
kuitenkin huonomman tasapainon hinnalla. 

Aluksi on käytettävissä kuusi rataa, jotka 
ovat keskenään hyvin vaihtelevaa lajia: Eng- 
lannin pienistä maalaiskylistä saksalaisten 
moottoriteiden kautta vuoriston sekaan sekä 
kiemurteleviin polkuihin viidakossa jossakin 
syrjäisessä maassa. Erilaiset perustat ja radat 
vaativat todellakin erilaisia taitoja käsitellä 
pyörää ja mieluiten myös mahdollisuutta ren- 
kaiden valitsemiseen. 

Erityistä tässä pelissä on se, ettei pelaaja 


Graafisesti peli muistuttaa melko paljon Colin McRae Rallya, mikä 
sinänsä tarkoittaa sitä, että se ei ole erityisen siisti tai skarppi. 

Colin McRae Rallyn voima piilee nimenomaan suvereenissa ajami- 
sen tunteessa. ja juuri siinä UDS on valitettavasti vähän hutiloinut. 


voi polkea miten paljon tahansa. Energiamittari 
menee alas niin kauan kuin polkee, ja kun se 
ylettää punaiselle, pyöräilijä väsyy ja hidastaa 
vauhtia. Silloin pitää päästää X-näppäimestä 
irti ja antaa pyöräilijän edetä joitakin sekunteja, 
kunnes energia näyttää taas vihreää. Sitten voi 
taas polkea jonkin aikaa. Viisas taktiikka on 
polkea kaikissa ylämäissä, ja antaa pyöräilijän 
levätä alamäissä. Joskus täytyy myös jarrut- 
taa, jolloin voi valita taka- tai etupyöräjarrutuk- 
sen. Televisiossahan on nähty, kuinka pyöräili- 
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jät, jotka jarruttavat etupyörän jarruilla turhan 
kovaa, heittävät voltteja ohjaustangon yli, 
mutta sitä emme ole onnistuneet tässä pelis- 
sä jäljentämään. Sitä paitsi on vaikea kääntyä 
kun jarruttaa etupyörän jarruilla, joten useim- 
missa tapauksissa kannattaa pidättäytyä ta- 
kapyöräjarrutuksessa, ja jättäytyä viimeiseksi 
jyrkissä kurveissa. Usein riittää toki se että 
lopettaa polkemisen ajaakseen 

lievemmät kurvit. 

Graafisesti peli muistuttaa melko paljon 
Colin McRae Rallya, mikä sinänsä tarkoittaa 
sitä, että se ei ole erityisen siisti tai skarppi. 
Colin McRae Rallyn voima piilee nimen- 
omaan suvereenissa ajamisen tunteessa. Ja 
juuri siinä UDS on valitettavasti vähän huti- 
loinut. 


SUURTA POTENTIAALIA 

No Fear Downhill Mountain Bikingissa on hyvä 
grafiikka ja kaikki valintamahdollisuudet, jotka 
hyvässä racingpelissä pitää olla. Silti jotakin puut- 
tuu, nimittäin se oikea racingtunne. Pyöräileminen 
autolla ajamisen sijaan tuntuu hauskalta jonkin 
aikaa, kunnes huomaa että pelissä on huono 
responssi. Ihan niin kuin kaikki tapahtuisi vasta 
vähän sen jälkeen, kun määräys on ja annettu. On 
myös vaikea kontrolloida pyörän viettävyyttä, sekä 


GRAFIIKKA : 79 


Vaihteleva, mutta ei erityisen vaihtelevat 
radat. 


ÄÄNET = 80 


Todella hyvää pyörien räminää ja kolinaa. 


SUPER POWER 


yö 
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digitaalisella että analogisella tasolla. Lyhyesti 
sanottuna tämä tarkoittaa sitä, että pelillä on suurta 
potentiaalia, mutta se kaipaa pistettä i:n päälle. Se 
on täysin selvästi hyväksyttävä vuokrapeli, mutta 
sitä tunnetta, että pelaajalla olisi täysi kontrolli filla- 
riinsa ei löydy ikinä. Myös jännitys jää kisassa mata- 
lalle, koska aina vain kilpaillaan toisen pyöräilijän 


kanssa. 
Mikko 80 





ULKONA PYÖRÄILEMÄSSÄ 
Pyöräileminen alas äkkijyrkkää vuorenrinnettä on 
urheilua hulluille tai mahdollisesti masokisteille, joil- 
la on taipumusta pintahaavoihin. Ja luonnollisesti se 
on hyvä lähtöpiste pelikonseptille; onhan 'nopeasti ja 
vaarallisesti! aina ollut houkutteleva yhdistelmä. Va- 
litettavsti UDS ei oikein onnistu välittämään näitä 
tunteita. Pelin suunnittelu on perinteistä mutta sel- 
västi hyväksyttävää, kuten myös valikot ja muu esi- 
tys. Puutteita on tunteessa ja tietyssä määrin myös 
grafiikassa. Varmasti on vaikeaa stimuloida pyöräi- 
lyä, mutta sitten kysymys on siinä, olisiko pitänyt 
olla välittämättä realismista ja satsata enemmän 
arkaaditunteeseen. Sillä tosiasiahan on, että no- 
peustunne oli parempi vanhassa Xtreme Sportsissa, 
huolimatta sen muista puutteista. No Fear Downhill 
Mountain Biking elää ainutlaatuisuudellaan ja epäta- 
vallisella sisällöllään. Se riittää hetkeksi, muttei 


PELATTAVUUS 74 
Oikeata racingtunnetta ei tahdo löytyä. 


HAASTE 80 


Mieluiten fillarissa saisi olla kaikki extraka- 
pistukset. 
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miten kauaksi aikaa tahansa. 


Joonas 75 





YHTEENS 
Peli hyvin edellytyksin, 
jotka kaatuvat suoritta- 
miseen. 
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Taivas on sininen, ruoho vihreää ja pelaajat ilmaantuvat ääriään myöten 





na 


1 E Mk 1Ä 


täynnä olevalle areenalle. Tämä on jalkapalloa! 








[ 





Sonylla on ollut tarkoitus tuottaa kaikkein suurin jalkapallo- 
elämys. Kunnianhimossa ei ole mitään vikaa. Kysymys kuu- 
luu vain, ovatko he onnistuneet toteuttamaan unelmansa. 


Ihis Is Football 

















[| o aikaisessa vaiheessa Sony teki selväksi, 
WP ettemme tulisi odottamaan mitään F/FA- 
kopiota. Tirkistelyt ja lehtiuutiset ovat kerto- 
neet vallankumouksellisesta pelikontrollista ja 
Englannissa on maine menestyksekkäästi 
kasvanut. Nyt peli on valmis. Ja This Is Foot- 
ball on selvästi aivan omaa luokkaansa. 


Pelikontrolli on juuri niin innovatiivinen kuin 
puheet ovat osoittaneet. Ensinnäkin peliohjai- 
men jokaisella näppäimellä on useita eri toi- 
mintoja. Sitä paitsi melkein jokainen toiminto 
on yhdistettävissä toisiinsa. Kuinka monia eri- 
laisia syöttöjä, jallitteluja, laukauksia ja estä- 
misiä pelissä sitten voi tehdä ei edes Sony 
tiedä itse. 

Mutta pelkkä toimintojen määrä ei täs- 
sä pelissä tee vaikutusta. Mikä todellakin te- 


kee This Is Footballista erityisen on, että siinä 
oppii koko ajan uusia asioita ja kehittyy pelaa- 
jana. Aluksi ei ymmärrä sen paremmin muuta 
kuin käyttää syöttönäppäintä samalla tavalla 
kuin muissakin peleissä. Muutaman matsin 
jälkeen pelaaja tajuaa tekevänsä pystysyötön, 
kun painaa R1-näppäintä samaan aikaan kun 
syöttää. Ja kun ensimmäiset maalit alkavat 
syntyä, on pelaaja varmaankin tajunnut, että 
puolustuksen läpi pääsee harhauttamalla, pai- 
namalla L1-näppäintä samalla kun jatkaa 
syöttönäppäimen painamista. Jossakin näi- 
den vaiheiden välillä pelaaja todennäköisesti 
oppii ymmärtämään, kuinka matalat keskityk- 
set laukaistaan. Kun sitten aletaan yhdistellä 
näitä syöttötapoja, tajutaan, että kokeilla voi 
loputtomiin. 

Toinen selvä ero FIFAn ja This Is Foot- 


ballin välillä on puolustuspeli. Vähän parempia 
joukkueita vastaan pelatessa ei kannata juos- 
ta päättömästi palloa kohti ja liukutaklata. Sen 
sijaan pelaajan täytyy yrittää lukea vastusta- 
jan peliä ja katkaista tämän syöttötie niin, että 
tämä joutuu laukaisemaan mahdollisimman 
huonosta kohdasta. Vie pienen tovin ennen 
kuin pelaaja oppii tämän, mutta sitten kun 
tekniikka pelaa, muuttuu pelikin realistisem- 
maksi. 


Saadakseen mukaan oikeita pelaajia, on Sony 
tehnyt sopimuksen jalkapallonpelaajien am- 
mattiliiton FIFPROn kanssa. Tämän ansiosta 
niin maajoukkue kuin kaikki kansainväliset 
seurajoukkueetkin ovat täydellisiä. Sitä vas- 
toin ei pelaajia voi ostaa eikä myydä, mutta 
jos haluaa, että joku pelaajista vaihtaa klubia 
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voi hänet nimetä uudestaan ja muuttaa hänen 
ulkonäköään. Jos haluaa ollaa erityisen tark- 
ka, voi myös parantaa tai huonontaa hänen 
ominaisuuksiaan. 


This Is Football on monella tapaa uraauurtava 
peli. Pelikontrolli antaa pelille ainutlaatuisen 
syvyyden ja pelaajat käyttäytyvät toisin, kuin 
mihin olemme tottuneet. Heistä löytyy toki 
loistokkuutta, mutta maalikuninkaat eivät silti 
tee takaperinvoltteja joka kerta, kun he teke- 
vät maalin. Sen sijaan ne, jotka voivat, loista- 
vat taidoillaan, kun taas toiset joko haluavat 
juosta ja toiset ovat syöttövarmoja. Ja paljolti 
näiden asioiden takia tulee This Is Football 
jäämään historiaan yhtenä 1990-luvun kaik- 
kein parhaimmista jalkapallopeleistä. 


GRAFIIKKA 85 


Pelaajat liikkuvat sulavasti ja elehtivät täydel- 
lisellä italialla, mutta valikot ovat rumia ja hiu- 
kan sekavia. 


ÄÄNI 90 


On hienoa, että kommentaattorit säästävät 
kliseitä ja ja puhuvat sen sijaan siitä, kenellä 
pallo on. 








SOKERINA POHJALLA 

Kukaan, joka näki Ranskan pelaavan jalka- 
palloa viime kesänä ei voi väittää, että he olisivat 
pelanneet paremmin kuin Brasilia, Englanti tai 
Argenttiina. Heillä oli moukan tuuria loppupelissä ja 
MM-finaalissa heitä oli vastassa Brasilia kärjessään 
mieletön Ronaldo. Mutta Ranskasta tuli maailman- 
mestari paljolti viime vuoden parhaimmaksi jalka- 
pallon pelaajaksi nimetyn Zinedine Zidanen ansiosta. 
Vaikka edes hän ei ollut täydellinen. Kävi tosiaankin 
niin, että hän yritti kerran jallitella liikaa ja menetti 
pallon. Mutta sitten jotkut Team Soholaisista ummis- 
tivat silmänsä, sillä tässä pelissä hän ei tee ainut- 
takaan virhettä. On vielä joitakin, mutta Zidane on 
paras esimerkki sellaisista superpelaajista, joita 
vihaan, kun pelien kehittelijät pistävät heitä pelei- 
hinsä. 


PELATTAVUUS 90 


Kehittynyt ohjattavuus antaa pelille ainutlaa- 
tuista syvyyttä. 


HAASTE H4U) 


Kestää kauan ennen kuin pääsee peliin, joka 
johtaa MM-kultaan ja liigavoittoihin. 
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Erityinen pelin 
ohjaus vaatii paljon 
harjoittelua. Mutta 
sitten kun hallitsee 
kaiken hyvin, on 
This is Footballin 
pelaaminen silkkaa 
nautintoa. 


Pelikontrolli antaa pelille ainutlaatuisen syvyyden ja pelaa- 
jat käyttäytyvät toisin, kuin mihin olemme tottuneet. Heistä 
löytyy toki loistokkuutta, mutta maalikuninkaat eivät silti 
tee takaperinvoltteja joka kerta, kun he tekevät maalin. 
Sen sijaan ne, jotka voivat, loistavat taidoillaan, kun taas 
toiset joko haluavat juosta ja toiset ovat syöttövarmoja. 


Toinen asia joka minua vaivaa on maali- 
vahtien epätasaisuus. Yhdellä hetkellä he saavat 
otettua pallon tiukasti käsiensä väliin, kun taas 
toisen hyökkäyksen yhteydessä nostavat avutto- 
mina käsiään puolietäisyydellä ja vastustaja saa 
pallon helposti niiden ohitse. 

Vaikka rehellisesti sanottuna nämä huo- 
mautukset ovat oikeastaan melko merkitykset- 
tömiä kokonaisvaikutuksessa. This /s Football 
on ennenkuulumattoman hyvin tehty jalkapallo- 
peli, jota kukaan fani ei voi olla ilman. Osta se, 
vaikka sinulla olisikin jo FIFA 2000. Pieni vaihte- 
lu ei tee koskaan pahaa. 


Taneli 90 


KAIVATTU VAIHTOEHTO 
Tähän mennessä on ollut vain kaksi hyvää tapaa 
kehittää jalkapallopeliä, joko tehdä niin kuin Konami 
tai kuten Electronic Arts. /nternational Superstar 
Soccer- ja FIFA-sarjat ovat täysin dominoineet lajia 
viime vuosina ja vakavasti otettava kilpailija tuntui 
todellakin välttämättömältä. 

En aio spekuloida sitä, jos Sony julkaisee This Is 
Footballin juuri nyt vastuudentunnosta tai siksi, että he 
haluavat tehdä rahaa maailman suurimman urheilun 
nimissä. Mutta he ovat kuitenkin onnistuneet muutta- 
maan lajia, jota ei pitkään aikaa ole uskottu pystyvän 
muuttamaan. 

Graafisesti Team Soho on tuskin onnistunut parem- 
min kuin Electronic Arts, ja heidän pelinsä on kaukana 
Konamin helppotajuisuudesta. Mutta This is Footballilla 
on muita ominaisuuksia, ennen kaikkea uniikki ohjaus- 
systeemi, joka antaa matseille eivan toisenlaisen luon- 
teen. Ei voi vain antautua pelille ja luulla pystyvänsä voit- 
tamaan, vaan täytyy harjoitella yhtä kovasti kuin jos ai- 
koisi hyväksi jalkapallonpelaajaksi oikeasti. Ja kun sen 
oivaltaa, niin This is Football on todellakin lähimpänä 
oikeata jalkapalloa, jota PlayStationilla voi pelata. 
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YHTEENSÄ 
Toisenlainen vaihtoehto. 
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Odoteltaessa innovatiivisia roolipelejä Dreamcastille jotkut pelikehittelijät uskovat, että me tyytyi- 
simme mihin tahansa. Evolution suuntautuu etenkin RPG-aloittelijoille, mutta enemmänkin vaikut- 
taa siltä, että se olisi aloittelijoiden tekemä. 






oolipeli. Sana kuulostaa hyvältä, eikö? 
"Varsinkin, kun Dreamcastille niitä ei ole 
paljon juuri nyt; aikana, jolloin sekä Shen Mue 
että Phantasy Star Online tuntuvat olevan 
toivottoman kaukana. Nyt meillä on sitten 
Evolution, roolipeli, joka olisi hyvin voinut jäädä 
kotimaahansa Japaniin.. 


Evolutionin idea on tunnistettavissa myös 
PlayStation-pelistä Azure Dreams. Pelaajan pi- 
tää tunkeutua läpi luolien, jotka kerta toisensa 
jälkeen muuttavat ulkonäköään. Luolan piiloissa 
on yhtä hyvin hirviöitä kuin aarteitakin, ja sanka- 
ri-Magin päätehtävänä pelissä on kerätä itsel- 
leen niin paljon rahaa kuin suinkin - etupäässä 
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GRAFIIKKA 67 
Puhdas, mutta myös jäykkä grafiikka. 


ÄÄNET 59 


Huonoimmasta päästä roolipelikategorialla. 





voidakseen maksaa pois velkojaan. Mukanaan 
sankarilla on kirjava parvi tyttöjä, joilla ei ole 
lainkaan karismaa. 

Taistelusysteemi on Evolutionissa yksin- 
kertainen ja omituinen. Siis miksi kaiken vapau- 
den nimissä Sting on tehnyt siitä niin lattean, 
samalla kuitenkin käyttäen kaikki energiansa sii- 
hen? Kerta toisensa jälkeen hyökkäysten ja tai- 
kojen yhteydessä ilmestyvät monimutkaiset 
animaatiot ovat yllättävän tylsiä, eivätkä eleet- 
kään jää kauaksi sellaisista, kun niistä on joita- 
kin katsellut pari sataa kertaa. 

Sting on maailmankartalla valinnut omi- 
tuisen kuvakulman, joka tekee lähes mahdotto- 
maksi suunnistaa oikealla tavalla. Kulmia voi to- 
sin korjailla sekä oikealle että vasemmalle, 
mutta se aiheuttaa peliin hämmennystä. 

Mitä pelin käsittelyyn tulee, niin vaikuttaa 
siltä, etteivät kehittelijät ole ajatelleet kovinkaan 
paljon; se on väsyttävää huolimatta parista va- 
lonpilkkeestä pimeässä, eikä sillä ole niitä omi- 
naislaatuja, jotka lumoavat pelaajan kuvaputken 
ääressä. 


Ei kuitenkaan pidä ummistaa silmiään siltä, että 
Sting on satsannut vähän nuorempiin pelaajiin, 
jotka eivät arvosta Final Fantasyn monimutkais- 
ta valikkosysteemiä eikä käsikirjoitusta. Rooli- 


PELATTAVUUS 65 


Latteita taistelukohtauksia ja työläs kuva- 
kulma. 


HAASTE 59 
Hiukan hutiloitu asettelu ja tylsä käsikirjoitus. 


peliveteraanit tulevat raapimaan päätään ja ih- 
mettelemään, miksi sekä pelin idea ja käsittely 
ovat niin banaaleja. Kyseessä on yksinkertai- 
sesti tuote aloittelijoille ja valitettavasti surkea 
sellainen. Ne, jotka eivät ole koskaan aikaisem- 
min pelanneet roolipelejä ja rupeavat pelaa- 
maan tätä, tulevat todennäköisesti karttamaan 
aihealuetta kuin ruttoa. Evolutionilla ainakin on 
kaikki mahdolliset lastensairaudet. 


LOPETTAKAA 
Viime aikoina en ole kokenut yhtä montaa huonoa rooli- 
peliä kuin nykyään. Tuntuu siltä kuin pelialalla olisi 
menossa trendi. Kun tasohyppely-, racing-, mätkintä-, 
räiskintä- ja strategia-lajit koostuvat sellaisista mustis- 
ta aukoista kuin Namco, Sega, Westwood ja Nintendo, 
jotka hotkivat kaiken mikä ei täytä vaatimuksia, on RPG 
tietyille ainoa vapaavyöhyke. Sting on tosin ollut muka- 
na hyvän aikaa ja tehnyt mm. pelit Treasure Hunter G 
ja Barogue, mutta Evolution on kieltämättä heidän huo- 
noin aikaansaannoksensa tähän mennessä. Vielä ih- 
meellisempää on se, että eurooppalainen julkaisija 
valitsee pelille saman tittelin, jota jo Japanissa kritisoi- 
tiin kovasti. 

On myös muita pelejä, joihin voi energiaansa 


kuluttaa. Martti 64 


YHTEENSÄ 
Jossakin määrin söötti, 
mutta silti epäonnistu- 
nut roolipeli. 





SUPER POWER 





uzuki Alstare 
— kaen Racing 


Suzuki Alstare Extreme Racing on ensimmäinen moottoripyöräpeli 
% Dreamcastille, mikä antaa sille tiettyä etumatkaa; eihän samasta lajista. 
ole muuta peliä, johon verrata. 





ksi moottoripyöräilyn viehätyksistä on 

vauhdin hurma. Siinä tavoitellaan niin kor- 
keita nopeuksia, että ajajan täytyy olla koko- 
naan mukaanimettävissä ja koko ajan keskitty- 
neenä ajorataan. Jokainen pieni kurvi ja töyssy, 
jokainen käännös ja este on tulkittava, jos ha- 
luaa pitäytyä huippuvauhdissa ja muuttua yh- 
deksi kappaleeksi pyöränsä kanssa. 

Siinä tarkoituksessa Criterion on on- 
nistunut hyvin välittämään realismia. Moottori- 
pyörät kulkevat Suzuki Alstare Extreme Racing- 
issa niin kovaa, että ne armottomasti nielevät 
pelaajan mukaansa. Ei ole mahdollisuutta pä- 
lyillä yleiskarttaa vasemmassa nurkassa saatika 
sitten aivastaa. Silloin vastustajat ajavat ohi tai 
sitten ajetaan ulos piennarta pitkin ja kaadutaan 
tai menetetään runsaasti vauhtia. 


Pelin nimi, joka on muunneltu PC:ltä, perustuu 
kuuluisalta Suzukin moottoripyöräjoukkueelta 
saatuun lupaan. Mutta kehittelijät eivät ole 
muunnelleet peliä suoraan, he ovat ponnistel- 
leet hiukan. He ovat esimerkiksi poimineet aidot 
äänet Alstare-moottoripyöristä, 
kehitelleet keinotekoista älyä ja 
luoneet uusia ratoja ja mootto- 
ripyöriä. Oikean Suzuki Alstare- 
joukkueen faneille voi mainita, 
että tässä pelissä on mahdol- 
lisuus Alstare GSX-R750- ja 
Alstare GSX-R600-pyöriin, se- 
kä todellisiin ajajiin, kuten 





Stephane Chambon ja Katsuaki Fujiwara. 


Pelin alussa pelaaja saa aloittelijan roolin, joka 
haluaa epätoivoisesti päästä maineikkaan jouk- 
kueen jäseneksi. Mutta siihen pääseminen 
edellyttää ensin kolmen vaikeusasteen läpipää- 
semistä. 

Ratoja pelissä on kaksitoista ja ne kulke- 
vat seitsemän eri maailman läpi. Pelaaja voi siis 
kiitää englantilaisella maaseudulla, perinteisillä 
radoilla, pitkin hiekkarantaa, nukkuvien suur- 
kaupunkien, kivisten vuorimaisemien ja väreile- 
vän autiomaan halki, sekä uuden ostoskeskuk- 
sen läpi. Radat eivät eroa toisistaan pelkästään 
ympäristöiltään tai graafisesti, vaan ne ovat 
myös rakentuneet eri tavoin. Ne ovat enemmän 
tai vähemmän kiemuraisia ja niillä on vaihtelevat 
korkeuserot ja perustat. Kaikki radat voi halu- 
tessaan ajaa takaperin. 


Suzuki Alstare Extreme Racingin voima piilee 
hienossa grafiikassa ja suurissa nopeuksissa. 
Peli myös kestää hyvän aikaa, koska on vaikea 
pysytellä mukana radoilla, joilla 
kurveja on enemmän kuin suoraa 
osuutta. Mutta jos pitää tästä 
racing-pohjaisesta urheilusta, ja 
jos on kanttia harjoitella ajamista 
kunnes pääsee Alstare-joukku- 
eeseen, voi peli olla arvokas 
Dreamcast-investointi. 





Todella puhdas, siisti ja hyvin ratkaistu. 


Aitoa Alstare-moottoripyörien ääntä ja 
ambient-musiikkia. 


SUPER POWER 


Suuret nopeudet tekevät pelistä melko 
vaikean. 


Kaksitoista vaihtelevaa rataa. 











EI RAJOITUKSIA 

Halutessaan Suzuki Alstare Extreme Racingin 
voi vain kaasuttaa läpi. Nopeudelle ja moottoripyörä 
kuntoilulle ei ole mitään rajoituksia. Ja tietysti on 
hienoa vain ampaista läpi autiomaan, kiihdyttää 
hiekkarantaa pitkin turkoosinsinisen veden äärellä 
tai tuntea pyörrytystä talvimaiseman jyrkkiä rintei- 
tä alas mentäessä - varsinkin jos tietää muunnel- 
leensa pyöränsä niin, että kaasu ja ohjaus ovat hui- 
pussaan, sekin tosin huonojen jarrujen hinnalla. 

Mielestäni tämä peli on kuitenkin vähän turhan 
vaikea. Kun ajaa niin lujaa, että moottoripyörä mel- 
kein nousee takapyörän varaan, on vaikea ehtiä 
käsittää tien kaikkia kiemuroita. Tällöin ajautuu hel- 
posti siihen, että törmää johonkin ja lentää päistik- 
kaa satulasta. Surkeinta on, ettei törmäyksien yhtey- 
dessä tule mitään oikeita seurauksia. Joskus voi 
melkein ajaa pitkin tienviertä ilman että jotakin ta- 
pahtuisi, kun sitten taas kaatuu rajusti vain koska 
perusta on hiukan epätasaista. Jää vaikeaksi rat- 
kaista, milloin pitää olla varovainen ja milloin vain 
antaa mennä. 

Pelin selvässä ja tuoreessa grafiikassa on 
mukava lepuuttaa silmiään, ja huomaa kyllä, että 
kehittelijät ovat nähneet monen vuoden vaivan 3D- 
moottoria tehdessään. Mutta kaipaisin yksityiskoh- 
tia. Joskus ympäristöt tuntuvat vähän sieluttomilta ja 
liian laitetuilta moottoripyöräfaneja silmällä pitäen. 
Saman tunteen saa, kun katselee lastenhuonetta 
sisustuslehdessä tai konsertteja TV:stä. Pelistä puut- 
tuu elämää ja tunnetta. 

Loviisa 82 


Vähän sieluton, mutta 
viihdyttää prätkä- 


jätkiä ja = I 


-tyttöjä. 


LUONNE = Racing 
JULKAISIJA Ubi Soft 
VALMISTAJA Criterion 
JAKELU —— 
MYYNNISSÄ ———— Nyt 
PELAAUA ———11-2 
PELIMUISTI Muistikortti 
MUUT KONEET Game Boy 
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LUONNE = Racing 
JULKAISIJA ————— Crave 
VALMISTAJA ——— Genki 
JAKELU Brio 
MYYNNISSÄ —— Nyt 
PELAAJIA —1-2 
PELIMUISTI Muistikortti 
MUUT KONEET 


Genki kehitti Tokyo Highway Challengen 
eritoten japanilaisia pelaajia varten. Nyt 
me länsimaalaisetkin saamme tilaisuuden 


painaa kaasupoljinta. 


A kuten Taiton junapeli Densha De Go! 
on Tokyo Highway Challengekin melko 
tyypillinen yhden maan peli. Peli sopii niille, 
joita huvittaa heittäytyä mielipuolisiksi moot- 
toritiekaahaajiksi Tokion keskustassa - niille, 
joiden autossa kaasupohjin on useimmiten 
painettuna pohjaan. Meitä suomalaisia peli 
saattaisi kiinnostaa enemmän, mikäli tarjolla 
olisi Uudessakaupungissa kootun Porsche 
Boxsterin ratin takaa käytävä kaupunkiralli 
Helsingin ydinkeskustassa sen sijaan, että 
peli tapahtuu täysin vieraassa ympäristössä. 
Tällä aiheella voidaan pallotella loputtomiin. 
Mikä on hyvää ja mikä huonoa? Mario Kartin 
ja Ridge Racer Type 4:n kenttiin on yhtä han- 
kalaa sopeutua kuin tämän pelin esittelemään 
Tokion katuverkkoon, jota useimmat eivät ole 
todellisuudessa koskaan nähneet. 


Tokyo Highway Challenge omaa selvän grafii- 
kan, melko mukiinmenevän pelattavuuden ja 
muutaman omaperäisen oivalluksen. Aluksi 
peli vaikuttaa todella mielenkiintoiselta, mutta 
ensi innostuksen jälkeen pelaaja huomaa 
Tokiossa kaahaaminen käyvän melko tylsäk- 
si. Peli on loppujen lopuksi valettu samaan 
muottiin kuin ne useimmat muutkin racing- 


Siistiä grafiikkaa ja kauniita yksityiskohtia. 


Kvasi-pop ei jaksa oikein innostaa. 





pelit. Valitettavasti useimmat niistä eivät jää 
mieleen positiivisessa mielessä. Yleisimpiä 
syntejä on liiallinen helppous - vaikeimmatkin 
tasot selviävät hujauksessa. juuri näin on 
Tokyo Highway Challengen kohdalla. Genki 
saakoon risuja ruusujen sijaan. 

Mitä autojen virittelyyn tulee, ovat mah- 
dollisuudet lähes rajattomat. Pelaajat voivat 
asentaa autoihinsa lisävarusteita aina erikois- 
vanteista siipiin saakka. Valitettavaa kyllä kar- 
vanopat eivät paranna auton menestystä tiellä 
- koristelujen teho lienee lähinnä psykologi- 
nen. 

Pelin valtti on se tunne, joka pilkahtaa 
pintaan tiettyjen autojen kohdalla. Valitetta- 
vasti näitä hetkiä on vähemmän kuin niitä pi- 
täisi olla. 


KESTÄÄ HETKEN 

Joidenkin mielestä Tokyo Highway Challenge 
on yksipuolinen ja tylsä. Olen joissakin asioissa 
samaa mieltä, mutta kritiikki on toisinaan liian 
kovaa. Genki on luonut tämän pelin lyhyessä ajassa 
ja melko vaatimattomista aineksista, valmistaen 











lyhytikäisen, Japanin markkinoille soveltuvan racing- 
pelin. Lännessä saattaa tuntua hieman oudolta, ettei 
Genki ole terästänyt pelin länsiversiota. Tämän luuli- 
si johtavan muutoksiin. 

Henkilökohtaisesti olen iloinen siitä, että peli 
julkaistaan tässä kunnossa. Ohittaessani Roppongin 
ja nähdessäni Tokyo Towerin muistot valtaavat mie- 
leni - olen ajanut samoja teitä pitkin. Tämä on suurin 
tunne, mitä Tokyo Highway Challenge tarjoaa minul- 
le, mutta epäilen ettei muu pelaajakunta kykene 
samaistumaan siihen. 
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Autot tuntuvat hyvilta ja ohjaus toimii hyvin. 


Pelaaja kyllästyy pian samaan moottori- 
tiehen. 


Niille, jotka pitävät 
Tokion tiestöstä. 








SUPER POWER 








valmisteilla. 


Sia on aina kyennyt uudistamaan itseään 
ja tavaramerkkejään aikojen muuttuessa. 
Tämä näkyy jo Lego Racersin introsta. Se, jol- 
le tämä ei sano mitään, ei ole koskaan leikki- 
nyt lego-palikoilla. 

Pelin kantava idea on ongittu huumorilla 
höystettyjen racing-pelien altaasta. Tarjolla on 
kilpailu, jossa pelaaja kohtaa huvittavia 
vastustajia mielikuvituksellisilla radoilla, jotka 
puolestaan on pakattu täyteen bonuksia, 
aseita ynnä muuta roinaa. Tietenkin on mah- 
dollista ajaa aika-ajoa tai toista pelaajaa vas- 
taan. Ennen tätä molempien täytyy kuinkin ra- 
kentaa oma autonsa... Ulkoasu on pelkkä ma- 
kuasia, ja tarjolla on paloja useista eri lego- 
sarjoista. Hauska yksityiskohta on se, että pe- 
laaja voi valita mieleisensä kuvan ajokorttiin- 
sa. Tämä on kuitenkin pelkkää kosmetiikkaa. 
Tietyt ominaisuudet vaikuttavatkin kilvan lop- 
putulokseen: tietynlaiset pyörät to- 
imivat paremmin tietynlaisella 
alustalla, ja auto on syytä tasapai- 
nottaa hyvin. Epätasaisesti jaettu 
paino tuhoaa mahdollisuutesi vuo- 
renvarmasti. Auton ulkoasu ei vai- 
kuta suuremmin suorituskykyyn 
kilpailuissa - ellei pelaaja valtaa 





Oikea Lego-asenne intron ja ympäristöjen 
suhteen. 


Taso vaihtelee hyvästä huonompaan. 





Veronica Voltagen salaista rakennussarjaa... 
Rakenteluosio on kaiken kaikkiaan mallik- 
kaasti luotu, ja se on myös helppokäyttöinen. 


Pelin keskeisen tapahtuman muodostaa kuu- 
teen osioon jaettu kilpailu. Jokaiseen osioon 
kuuluu neljä kierrosta, joissa pelaajan täytyy 
voittaa kuusi mestaria kohoavilla vaikeusas- 
teilla. Voitto vie seuraavaan haasteeseen ja 
niin edelleen. Jopa kentät ja bossit on raken- 
nettu kuulujen lego-teemojen ympärille: kisaa 
käydään muun muassa merirosvoja ja kummi- 
tuksia vastaan. Bonukset saadaan useimmi- 
ten eriväristen lego-palikoiden muodossa, ja 
niistä jokainen edustaa jotakin ominaisuutta. 
Tarjolla on mm. turbo, panssarointia ja kanuu- 
nankuulia. Valkeiden palikoiden avulla 
aseistusta voi parantaa - kanuunankuula 
muotoutuu lopulta kolmeksi maaliin hakeutu- 
vaksi ohjukseksi. Itse ajo- 
tekniikka on simppeli, ai- 
noa harjoittelua vaativa 
asia on R-napilla hoidelta- 
va sivuluisu. Tämän jäl- 
keen ohjeet ovatkin seu- 
raavat: rakenna ja aja! 


Kontrolli ontuu ikävästi. 


Vaikea ja laaja. 





LUONNE Racing 
JULKAISIJA Lego Media 
VALMISTAJA High Voltage 





Ivan === 
MYYNNISSÄ —— Nyt 





PELAAUA ——————— 1-2 
PELIMUISTI Muistikortti 
MUUT KONEET PlayStation 
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UKSSSCSS, DONT KIPECT TO 
ja NIM 


Lego on viimeinkin ymmärtänyt liittyä markkinakahakointiin interaktiivista 
viihdettä tarjoavien yht 
na-alueita takaisin, ja monia peliin tavalla tai toisella kytkettyjä tuotteita on 


jöiden kanssa. Nyt on aika vallata menetettyjä markki- 


RAKENTELIJOILLE 

Uskokaa tai älkää, mutta kysyessäni muutamia vuo- 
sia sitten eräältä Legon johtohenkilöltä heidän mah- 
dollisista suunnitelmistaan konsolipelien suhteen 
hän ratkesi röhönauruun. Hänen mielestään niihin ei 
ollut tarvetta, sillä tarjolla oli jo tarpeeksi kehittynyt 
lego-peli - ja tällä hän tarkoitti Tetristä. Voi Luoja. 
Nyt kellossa on kuitenkin toinen ääni, ja Lego Racers 
on todiste tästä. Tyrkyllä on runsaasti hyvin luotua 
Lego-tunnelmaa heti introsta lähtien. Vanhojen 
rakennuspalikoiden ylösnousemuksen seuraaminen 
on mukavaa, kuten myös omien ajokkien ja kuljetta- 
jien kokoaminen. hauskaa. Miltei toivon, että Lego 
Media olisi pitkittänyt rakenteluosiota. Kontrolli ei 
nimittäin olekaan enää niin kovin viihdyttävä. bonus- 
systeemi on omaperäinen, mutta tämän ilon luhistaa 
nopeasti kontrollista löytyvien puutteiden ja oudosti 
rakennettujen kenttien yhteisvaikutus. Kun tarjolla 
on mahdollisuus vain kahdelle pelaajale, voidaan kai 
todeta Lego Racersin olevan ratkaisevasti jäljessä 
Mario Kartista ja Speed Freaksista. 
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Paljon Legoilua mutta 
liian vähän autoilua. 
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ARVOSTELUT 





PLAYSTATION 


54 








LUONNE —— Mätkintä 





JULKAISIJA Activision 
VALMISTAJA Paradox 
JAKELU 
MYYNNISSÄ ———————— Nyt 
PELAAJA —1-4 
PELIMUISTI Muistikortti 


MUUT KONEET ——— 





JRAEKWON 
pus s 


Taste the Pain 








Wu-Tang: Taste the Pain on siinä määrin väkivaltainen peli, että sen pelaamiseen vaaditaan tietyn- 
lainen neutraali asennoituminen. Peli rakentuu kielletyn Thrill Killin pelimoottorille, ja rytinä on sen 
mukaista. Nokkapokat käydään Wu-Tang Clanin jäsenten oman musiikin tahtiin. Mikä myyntikikka. 


Va gu-Tang: Taste the Painin nimestä 
WW huokuva in your face- meininki uhoaa 
sekä pelistä että paketista. Arvosteltavaksi 
saapuneen pelin paketti sisälsi kasoittain 
kaikenlaista ankaraa oheisrihkamaa. Itse 
pelin lisäksi pakettiin oli survaistu tylyllä 
logolla varustettu T-paita sekä tatuointitar- 
roja nostattamaan tunnelmaa, mutta varsi- 
naisen yllätyksen tekivät ruskeaan lääke- 
pulloon pakatut pastillit. Hämäräperäisen 
näköinen etiketti antoi ymmärtää pelaa- 
misen sujuvan huomattavasti paremmin 
kipuaromeja imeskellessä. Hmm. Tästä 
lähtien tiedän kivun maistuvan piparmint- 
tumakeisilta, joita pullo tietenkin sisälsi. 
Activisionille siis sekä risuja että ruusuja 
pahasti häiriintyneenhuvittavasta mainon- 
nasta! Lapsiperheiden kannattaa kylläkin 
pysyä loitommalla... ja miksei muidenkin. 
Peli kiemurtelee nimittäin lukuisten 
kömmähdysten aiheuttamissa lastentau- 
deissa. 


GRAFIIKKA 67 
Kulmikasta, puuroista ja harmaata. 


ÄÄNET 80 


Wu-Tang -fanit ilahtuvat. Ääniefektit sitävas- 
toin eivät ilahduta ketään. 


Itse peli on ensimmäinen PlayStationil- 
le tehty mätkintäpeli, jossa neljäkin pelaa- 
jaa voi ryskiä kentällä samaan aikaan. 
Rakenteeltaan hieman Street Fighter -vari- 
anttia muistuttava pelikontrolli on jonkinjol- 
tinen, kiitos Paradoxin kunnianhimoisuu- 
den. Valitettavasti kontrolli on hieman 
tasapainoton - aseet toimivat huomatta- 
vasti paremmin kuin kamppailutaidot, ja 
vaikeustaso vaihtelee valitun hahmon 
mukaan. 


Grafiikan suhteen peli on katastrofi, 
eikä sitä voida verrata edes Toshindeniin. 
Jälki on kulmikasta ja puuroista - Paradox 
on oikaissut pahassa paikassa. Pelin 
musiikista pitää, mikäli pitää Wu-Tangista. 

Kaiken kaikkiaan Wu-Tang: Taste the 
Pain ei tarjoa juuri muuta kuin tunnettuja 
rappareita ja näiden musiikkia. Usean 
pelaajan mahdollisuus on tervetullut, mutta 
yök, miten sekava. 


PELATTAVUUS 65 


Kontrolli ei ole maailman paras, mutta 
Paradox on ainakin yrittänyt. 


HAASTE 73 
Melko suuri peli. 


EI VASTINETTA RAHOILLE 


On niitä, jotka rakastavat heitä, ja on niitä, 
jotka vihaavat heitä. Oma sydämeni ei juuri läm- 
pene rap-musiikille, ja etenkin minua etoo pelin 
tympeä väkivalta. Artistit ovat sekoilleet peleissä 
ennenkin, mutta henkilökohtaisesti minua 
miellyttivät enemmän rokkivaari Lemmyn seik- 
kailut ikivanhassa Motörheadissa kuin gangsta- 
rappareiden uhoa puhkuva meininki tässä tuo- 
reemmassa tuotteessa. Motörhead rytisi yli juuri 
niin rajulla tavalla kuin pitikin - tämä peli ei yllä 
minun mittapuullani kovinkaan hyville pisteille, 
vaan siitä hehkuu dollarinvihreä rahastus. 


Peliteknisesti ottaen Wu-Tang: Taste the 
Pain on pettymys. Grafiikka on huonoa, ja taus- 
tamusiikkikin rajaa pelaajakuntaa. Wu-Tang jät- 
tää huonon maun suuhun, eivätkä promoversion 
sisältämät piparminttupastillit peitä sitä. 


Veikko 65 


YHTEENSÄ 
Mautonta nokkapok- 
kaa rap-väelle. 





SUPER POWER 








Talisman of Fat 


| mahti mätkintäpelit kehitettiin kon- 
solipelien kivikaudella. Street Fighter 
nousi pian muiden joukosta johtotähdeksi, ja 
monet yrittivät kehittää siitä menestyksekkäitä 
variantteja oman merkkinsä alle. Harvat on- 
nistuivat. 

Sitten tapahtui kolmiulotteinen vallan- 
kumous. Kaikki alkoivat vimmatun kolmiulot- 
teisten, polygonipohjaisella grafiikalla 
varustettujen mätkintäpelien kehittelyn. Kol- 
mas ulottuvuus ei juuri koskenut pelattavuut- 
ta, vaan rajoittui tiukasti grafiikkaan. Viime 
aikoina valmistajat ovat pyrkineet kehittä- 
mään todellisia 3D -pelejä, ja tämä peli kuu- 
luu tähän kastiin. 


Xena Warrior Princess: Talisman of Fate on 
uusia näköaloja avaava peli. Ensimmäiseksi 
mainittakoon se, että päähenkilö on nainen. 
Itse asiassa kaikkiaan kuusi kymmenestä 
valittavasta hahmosta on naisia. Naiset hii- 
pivät piku hiljaa näinkin maskuliinisiin ympy- 
röihin, ja sehän on hyvä. Mätkintägenre on 
ollut miekkosten monopoli tarpeeksi pitkään. 
Uutta on myös yritys kolmiulotteisen pelikon- 
trollin luomiseksi. Kuten tavallista, pelaajan on 
opeteltava rutkasti nappiyhdeistelmiä saadak- 
seen hahamon hyökkäämään halutulla tavalla. 
Vaikeaksi homman tekee ylimääräinen ulottu- 
vuus. Kaksiulotteiseen kontrolliin tottunut 
haahuilee sormi suussa ennen kuin oppii tar- 
vittavat yhdistelmät. Perinteisen ohjainristikon 
käyttö on mahdollista analogisen variantin 
ohella. 


GRAFIIKKA 83 


Siistejä 3D -atleetteja siistissä 3D -ympä- 
ristössä. 


ÄÄNET 80 


Tunnelmallista musiikkia ja puolihuvittavia 
kommentteja. 


Suurin osa hahmoista 
on, kuten edellä tuli 
todettua, kauniimman 
sukupuolen edustajia. 
Taistelukentällä kaikki 
ovat kuitenkin saman- 
arvoisia. Muutamat 
hahmot on napattu antiikin Roomasta. Rä- 
hinöitsijöihin lukeutuvat mm. Ephiny, Ares, 
Velasca, Callisto ja itse Caesar. 

Pelin grafiikka on taidokasta, ja sekä 
hahmot että ympäristöt miellytävät silmää. 
Soundtrack on useimmissa kentissä tunnel- 
maan sopiva, ja siinä on hieman antiikin pati- 
naa - ei pahassa mielessä siis. Xena Warrior 
Princess: Talisman of Fatessa käy päinsä vali- 
ta usean eri pelityylin väliltä. Tavanomainen 
ottelukehä ja harjoittelukentät ovat klassikko- 
ja, mutta useaa, vuorottelevaa vihollista vas- 
taan tappeleminen onkin jo melkoinen tai- 
teenlaji. Parhaimmillaan mätkintäpeli on kui- 
tenkin perinteisen VS-Moden ollessa ky- 
seessä. 


OIKEALLA SUUNNALLA 


Viime aikoina olen alkanut tympiintyä mätkin- 
täpeleihin yhä syvemmin. Olen mietiskellyt, onko 
olemassa peliä, jonka grafiikka ja pelattavuuskin 
sopisivat samaan pulkkaan täydellisen 3D-ominai- 
suuden kanssa. Xena Warrior Princess: Talisman of 


PELATTAVUUS 79 


Jotenkin outo 3D -kontrolli. 


HAASTE 80 


Tämä on peli, josta ei juosta läpi aivan heti. 





Mätkintägenre ei ole kehittynyt viime aikoina mainitta- 
valla tavalla. Xena Warrior Princess: Talisman of Fate on 
kuitenkin viittaus siihen, että jotakin uutta on tulossa. 











LUONNE Mätkintä 
JULKAISIJA Titus 
VALMISTAJA Saffire 
JAKELU 1 - 
MYYNNISSÄ — Nyt 
PELAAJIA 1-4 
PELIMUISTI Muistikortti 





MUUT KONEET 











Fate on kaukana täydellisestä, mutta mielestäni se 
on matkalla oikeaan suuntaan. Se, että pelin pää- 
henkilöistä useimmat ovat naisia, on piristävä 
uutuus. Nämä tytöt eivät kaiken lisäksi ole tavan- 
omaisia nyyhkybimboja, vaan miespuolisten kolle- 
goittensa veroisia nokkapokan pelaajia. Lucy 
Lawless on tosin edelleenkin paremman näköinen 
elävänä versiona... 

Nintendo 64:n käyttäjät voivat odottaa iloisin 
mielin yhä paranevia pelejä. Mikäli Xena Warrior 
Princess: Talisman of Fate toimii näissä puitteissa 
näin mukavasti, on seuraavan sukupolven konsoleilla 
pakostikin tarjolla jotakin parempaa. 


Veikko 82 


YHTEENSÄ 
Melko omaperäinen 3D -mät- 
kintäpeli. 
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LUONNE Tasohyppely 
JULKAISIJA Activision 
VALMISTAJA Disney 
JAKELU —— n 
MYYNNISSÄ —————— Nyt 
PELAAUA 1-2 
PELIMUISTI Muistikortti 
MUUT KONEET PlayStation 








Ne tarinat, joista Disney ei olisi tehnyt piirrettyä elokuvaa, 
ovat harvassa. Ehkä modernisointi tekee klassikoille poikaa? 
Näin ei kuitenkaan ole konsolien parissa. 


Tarzan 


DN on sangen taitava tekemaan 
piirrettyjä Prinsessa Ruususen ja 
Viidakkokirjan kaltaisista suosikeista. 
Jopa yhtiön omat elokuvat, kuten 
Leijonakuningas, ovat olleet todella 
suosittuja lasten piirissä. Tietenkin 
elokuvien ensi-illan aikaan myös niiden 
peliversiot tekevät ensiesiintymisensä. 
Filmin ja pelin tarinat ovat uskollisia 
Tarzanin myytille. Gorilla löytää hylätyn 
ihmislapsen viidakosta ja lauma adoptoi 
tämän. Lapsi kasvaa apinalaumassa ja 
elää sen kanssa kunnes kohtaa toisen 
ihmisen, Janen. Tällöin onkin edessä 
vaikea valinta: ollako metsän asukki 
vaiko sivistynyt ihminen? Tarzan on 
tasoloikkapohjainen peli eikä erityisen 
kiinnostava. Tyrkyllä on banaaninpoimin- 
taa, Janen kaappaamista ja ilkeän 
metsästäjäpartion jallitusta. 

Peli on auttamattoman tylsä: Tarza- 
nin 23 kenttää olisi voitu aivan hyvin tiivi- 
stää kymmeneksi edes hieman kiin- 
nostavaksi kentäksi. Pelin 
puolessavälissä Tarzan kasvaa aikuisek- 
si, ja niinpä myös hänen aktiviteettinsa 
muuttuvat. Tähän mennessä pelaaja on 
oppinut, miten oikeaoppinen liaaniviile- 
tys käy. 

Grafiikka on ihan OK Game Boy- 
peliksi, mutta kentät ovat liki samanlaisia 


Tylsät kentät tylsien hahmojen kera. 


Karjuntaa ja viidakkorumpuja. 





ja tämä tuntuu todella mielikuvituksetto- 
malta. Vielä tylsempää on se, että pelaa- 
jan täytyy suorittaa samoja manööverejä 
kerta toisensa jälkeen. Mussuta banaa- 
neita, pelasta Jane, roiku liaaneissa! 
Vihollisporukan muodostavat krokotiilit, 
myrkkykäärmeet, paviaanit, villisiat ja 
muut rumat otukset. 

Tarzanissa on salasanasysteemi, 
joka vaatii tietyn sanan ennen uutta 
kenttää. Valitettavasti tämäkin tökkii 
sietämättömästi. 


Tarzan on sellainen kuin filmilisens- 
sillä tehdyt pelit taipuvat olemaan - 
tunnelmasta ei ole tietoakaan. Ikävintä 
on se, että Disneytä tuntuu kiinnostavan 
vain pelin julkaisu samaan aikaan eloku- 


Kontrolli on huono ja muuttuu pian ärsyt- 
täväksi. 


Mikä haaste? 





van kanssa. Tällä kertaa Tarzanin ote 
liaanista pettää. 


EN SUOSITTELE 


Koska Tarzanin legenda on noussut klassi- 
koksi ja on itse asiassa sangen hyvä, ei ole ole- 
massa mittä syytä tehdä sen pohjalta näin sur- 
keaa peliä. Banaaneiden märehtiminen jokaises- 
sa kentässä Janen haeskelun ohessa on omiaan 
väsyttämään pelaajan viidessä sekunnissa. 
Tarjolla on kaksi vaihtoehtoa - Hide n' Seek ja 
Paint n' Print. Ensin mainittu on tarkoitettu kah- 
den pelaajan huviksi, mutta itse asiassa toisella 
pelaajalla ei ole muuta tekemistä kuin hankkiutua 
piiloon ja jäpittää siellä toisen pelaajan etsiessä. 
Tosielämän kuurupiilo on hauskempaa. Paint n' 
Printin avulla pelaaja voi piirrellä omia ympä- 
ristöjä ja hahmoja, ja nämä voidaan tulostaa 
Game Boy Printerillä. Hauskaa? Tuskin. 

Lienee turhaa edes sanoa, etten suosittele 
tätä peliä kenellekään. 


Loviisa 62 


Tämä banaani on 
mätä. 
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LUONNE ——————— Räiskintä 
JULKAISIJA Activision 
VALMISTAJA Activision 
JAKELU 

MYYNNISSÄ ———— Nyt 
PELAAUA ———— 1-2 
PELIMUISTI Muistikortti 


MUUT KONEET 





Kun Taito julkaisi Space /Invadersin 1978, pelimaailma muuttui yhdessä yössä. Räiskintägenre muuttui ja 
monipuolistui huomattavasti. Nyt peli on palannut uudelleen lämmiteltynä, mutta kaipasiko sitä kukaan? 





PRAAAN € Moido Yisloliliti O mama 
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2 nm on kaiketikin kajonnut Space 
Invadersiin hyvin aikomuksin, mutta 
lopputulos osoittaa aivan jotain muuta. Joille- 
kin yrityksille tuntuu olevan vaikeaa pitää 
näppinsä erossa vanhoista ässistä. Tämä on 
klassinen esimerkki siitä, mitä tapahtuu kun 
joku kunniaa himoitseva henkilö päättää kir- 
joittaa pelihistoriaan uuden luvun sormeile- 
malla vanhaa klassikkoa. Samaa tapahtuu 
elokuvien ja musiikin parissa melko usein, 
mutta harvoin hyvin tuloksin. Miksi parantaa 
jotakin, mikä aikanaan oli paras? Pääsyy 


GRAFIIKKA 52 
Jähmeä grafiikka jähmeine efekteineen. 


ÄÄNET 56 


Tasapaksua, luonteetonta musiikkia. 





lienee joskus se, että pelimaailman uudet 
kasvot eivät ehkä tunne konsoleissaan pyöri- 
vien pelien esi-isiä ja täten ovat potentiaalista 
ostajakuntaa. 

Activision on lisännyt uuteen Space 
Invadersiin uusia aseita ja mahdollisuuden 
kaksinpeliin. Hyökkäävät vihollisparvet ovat 
läpikäyneet kasvojenkohotuksen ja muuttu- 
neet kolmiulotteisiksi. Jokaisella aallolla on 
oma hyökkäystyylinsä. Peli alkaa aurinkokun- 
tamme kauimmaiselta tähdeltä, jolta pelaajan 
on taisteltava tiensä aina Maahan saakka. 
Space Invaders tarjoaa kaikkiaan noin 100 
kenttää ja kaupanpäällisiksi pari pelihistorian 
surkeinta bossia. 


On todella vaikeaa laskeutua ajassa taak- 
sepäin Space /nvadersin tasolle. Peli on niin 
naurettavan helppo, että sitä pelatessa kävisi 
päinsä syventyä vaativampaan Game Boy - 
peliin. 

Ainoa positiivinen asia Space /nvaders- 
issa on se, että Taiton julkaisema originaali 


PELATTAVUUS 59 
Flashback takavuosien kontrollista. 


HAASTE 56 
Yksinkertainen ja yksitotinen. 
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Space Invaders 


seuraa paketissa bonuksena. Mutta siinäpä se 
olikin. Voit kysyä itseltäsi, onko näin vanhanai- 
kainen peli hintansa väärti. 





KAPPALE LAPSUUTTA 

Space Invaders kuuluu Commandon ohella niihin 
peleihin, jotka muistan ensimmäiseksi lapsuusvuo- 
sieni peleistä. Commando rätisi ystäväni karmivan 
Commodoren levyasemassa, mutta Space /nvaders 
pyöri paikallisen hampurilaisbaarin pelinurkkauk- 
sessa. Jaksoin syytää taskurahojani jonkin aikaa 
alieneiden päänmenoksi, mutta lopulta kyllästyin 
pelin sanomattomaan yksitotisuuteen. Sama käyt- 
täytymismalli kohtasi minua testatessani tätä 
nostalgiapaketiksi mainostettua peliä. Sitä se onkin, 
negatiivisessa mielessä. Mikäli haluaa omistaa 
paketin todella nautittavaa pelinostalgiaa, kannattaa 
hankkia Capcom Generations. Space Invaders on 
joka tapauksessa viisainta pyyhkiä ostoslistalta pois. 


Veikko 50 


YHTEENSÄ 
Surkea kasvojenko- 
hotus, jota ei olisi tar- 
vittu. 
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Game Boy ei tule ensimmäisenä mieleen ajatellessani passelia 
konetta roolipelien pelailuun. Pokemonin valtaisan menestyksen 


raohkaisemina useat japanilaiset pelifirmat ovat kui-- | 





























tenkin alkaneet mieltyä ajatukseen. 





LUFIA: RUIN CHASER 


NATSUME « GAME BOY 


Lufia & the Fortress of Doom oli aikoinaan tavanomainen roolipeli, mutta sen väri- 
kylläisyys ja grafiikan laatu muistuvat mieleen vieläkin. Jatko-osa Lufia II: Rise of 
the Sinistrals sisälsi omalaatuistakin ideoita, ja Sguaren taidokas työ nosti sen par- 
haiden koskaan tuotettujen Super NES -roolipelien joukkoon. 

Sarjan kolmas osa piti alunperin julkaista Playstationille. Neverland -ryh- 
män töiden ollessa puolivälissä julkaisijaksi aiottu Nihon Flex ajautui taloudellisiin 
vaikeuksiin ja jäädytti projektin. Muutamaa kuukautta myöhemmin firma koki 
karun konkurssikuoleman. Neverland ei kuitenkaan luovuttanut vaan alkoi työstää 
pelistä yksinkertaistettua Game Boy Color -konvertointia. Ryhmä onnistui myy- 
mään työnsä hedelmän Natsumelle, ja pelin otaksutaan valmistuvan lopullisesti 
kuluvan vuoden lopulla. 

Uuden seikkailun tapahtumat sijoittuvat 300 vuotta originaalipeliä 
myöhemmälle ajanjaksolle. Maailma on muuttunut tekniikan kehityttyä, eikä 
Doom Islandin synkistä legendoista ole jäljellä enää riekalettakaan. Sankarit tör- 
määvät kuitenkin mystiseen, taivaalle ilmestyneeseen ristiin. Tämä saa harvat 
Doom Islandin legendaan uskovien niskakarvat nousemaan pystyyn, ja he alka- 
vat varautua saaren paluuseen. 

Cion on edellisessä pelissä maailman pelastaneen Maximin kaukainen su- 
kulainen, ja hän päättää ottaa selvää siitä, onko vanhoissa myyteissä totuuden hi- 
ventäkään. Matkalla hän saa seuraansa viisi hekilöä, jotka etsivät samaa vastausta 
kuin hänkin. Tuloksena on seikkailu nimeltä Lufia: Ruin Chaser. 


GOEMON RPG 


KONAMI « GAME BOY 


Mystisiin ninjoihin lukeutuvien Goemonin ja Ebisumarun 
todennäköisesti päättymätöntä saagaa pitkittää kannetta- 
vaan formaattiin sovellettu roolipeli. Goemon: Ghost Trip 
sijoittuu ennalta-arvattavasti muinaiseen Japaniin, ja 
Goemonia kontrolloiva pelaaja värvätään etsimään kuusi 
maagista avainta. Etsintä kiidättää pelaajaa ympäri maita ja 
mantuja, ja apua antavat Ebisumarun lisäksi aiemmissa 
seikkailuissa tutuiksi tulleet Sasuke ja Yae. Pelissä on kaik- 
kiaan 140 hirviötä, joista useimmat Goemon voi pyydystää ja 
pakottaa palvelemaan omia tarkoitusperiään. Kaapelin avul- 
la on mahdollista usuttaa omat hirviönsä muiden Goemon - 
pelaajien kimppuun. Konami on muiden shakaalien tavoin 
päättänyt hyötyä Pokemonista kaikin keinoin. 
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KONAMI + GAME BOY 


Konamin toinen panostus kannettaville 
RPG -markkinoille tulee konvertoinnin 
muodossa. Azure Dreams julkaistiin 
PlayStationille 1998, ja pelin suhteelli- 
sen yksinkertaisen olemuksen ansiosta 
Konami näki mahdollisuuden Game 
Boy -käännökseen. Peliä yksinkertais- 
tettiin edelleen, mutta pohjavire pidettiin yhä samana. Vaikka hirviöiden 
kasvatuksella on Azure Dreamsissa tietty tarkoitus, sisältää se silti tar- 
peeksi omaperäisiäkin oivalluksia ollakseen erilainen elämys Game Boy - 
pelaajille. 
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ATLUS + GAME BOY 


Japanissa tämä peli on nimeltään Last Bible ja se on saavuttanut suuren 
suosion. Peli julkaistiin aluksi mustavalkoisena, mutta on nyttemmin päivi- 


80-luvulle tyypilliseen kaksiulotteiseen esillepanoon ja kehit- 
tänyt enemmän elokuvallisen juonen. Ensimmäisiä Final 

Fantasyita tai Dragon Ouesteja pelanneet tietävät tar- 
kalleen, mistä on kyse. 

Tapahtumat sijoittuvat kaukaisen aurinkokunnan viiden- 
nelle planeetalle, jolla päähenkilö EI yrittää kerätä voimia 
tullakseen Gaia-mestariksi. Matkoillaan hän törmää hen- 
kilöihin, jotka ovat hänelle kiitollisuudenvelassa ja halua- 

vat vastapalvelukseksi auttaa häntä. 

Koska juoni ei tunnu yhtä nokkelalta kuin Sguaren Game 
Boy -peleissä, on viihdyttävintä viettää aikaa taisteluken- 
tällä. Yllätys yllätys, tarjolla on useita Pokemonin inspiroi- 
mia kikkoja. Taistelun keskellä on mahdollista keskustella vi- 
| hollistensa kanssa, jotka hekin toisinaan yrittävät aloittaa rupattelutuokion 
' kalpojen heiluttelun lomassa. Kyllä- ja Ei -vastauksin on mahdollista solmia 
liittolaisuuksia ystävällisiksi muuttuvien hirviöiden kanssa. Kuinka ollakaan, nä- 
mäkin hirviöt voi usuttaa kaapelin välityksellä kaverinsa Game Boyhin. 
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KIRJEITÄ 


Kirjoita meille: RPG / Super Power 
PL 317 33101 Tampere 


Katselin eräänä päivänä Legend of Mana -filmiä, kun yllättä- 
en kuulin erään laulun sanoja laulettavan ah niin armaan län- 
sinaapurimme kielellä. Onko musiikki peräisin pelistä, vai 
kuuluuko se varsinaiseen peliin millään tavalla? 

Tomppa 


MOI TOMPPA! 


Song of Manan esittämisestä ja sanoituksesta on 
vastuussa Annika ja Carina -nimisten ruostalaisnais- 
ten duo. Itse kappale nauhoitettiin Polar Studiosin ti- 
loissa Tukholman Kungsholmenissa. 

Topi 


MORJENS! 


1. Onko Chrono Crossilla jotakin yhteistä Chrono Triggerin 
kanssa? 
2. Mikä Final Fantasy -peli on myynyt eniten? 
3. Saako Super Mario RPG seuraajaa? 
4. Milloin Legend of Mana saapuu markkinoillemme? 
Olli 


HEI OLLI! 


1. Päähenkilöt eivät ole samat, mutta kontrollin puolel- 
ta löytyy yhtymäkohtia Chrono Triggeriin. 
2. FF VII johtaa kuuden miljoonan myydyn pelin turvin, 
mutta Sguaren laskelmien mukaan FF V/// tulee rikko- 
maan tuon rajan muutaman parin kuukauden sisällä. 
Japanissa FF V/l/ on jo lyönyt edeltäjänsä. 
3. Super Mario RPG 2 julkaistaan Japanissa talvella. 
Myöhemmin tänä vuonna peli tulee USA:aan ja Eu- 
rooppaan nimellä Super Mario Adventure. 
4. Sguare ei ole edelleenkään antanut Legend of 
Manan virallista Euroopan tai USA:n julkaisupäivä- 
määrää, mutta äärimmäisen luotettavien lähteiden 
mukaan englanninkielinen versio ehtii tänne kesäksi. 
Topi 








ANIME EXPRESS 
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anime express. 


Uuden vuosituhannen kunniaksi Anime Express tarjoaa nipun maukkaita 


arvosteluja. 





VIDEO GIRL AI VOL. 1 


MASAKAZU KAZURA « ANIMERICA 


Yota on silmittömästi rakastunut Moemiin, joka 
puolestaan on silmittömästi rakastunut Yotan parhaa- 
seen ystävään Takashiin. Eräänä erityisen masenta- 
vana päivänä Yota eksyy mystiseen videoliikkeeseen ja 
vuokraa filmin nimeltä I'll cheer you up, jonka päätäh- 
tenä on tyttö nimeltä Ai. Elokuvan aikana Yotasta alkaa 
tuntua siltä kuin tyttö yrittäisi puhua hänelle ruudun 
läpi. Yota toivoo voivansa olla hänen luonaan, ja kas 
kummaa, tyttö imeytyy tosimaailmaan ruudusta. 

Masakazu Kazura loitti uransa amatööripiirtäjänä ja 
Video Girl Ai oli hänen läpimurtonsa. Hänen sarjaku- 
vansa käsittelevät usein mahdotonta rakkautta ja 
videnkympinvillityksen sävyttämiä asenteita, jotka 
usein häiritsevät kokonaisuutta. Useat repliikit ovat 
karkeita ja seksistisiä - yhtä turhia kuin hänen yrityk- 
sensä nähdä naisen mieleen. 

Video Girl Ai on mielestäni melkoisen tarkoitukseton. 
Albumilla saattaisi hyvinkin olla omat hetkensä ilman 
rasvaisenpuoleista asennetta, joka sotkee positiivi- 
setkin asiat. 
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HAYAO MIYAZAKI - 
MASTER OF JAPANESE 
ANIMATION 


HELEN MCCARTHY » STONE BRIDE PRESS 


Helen McCarthy on ollut aktiivinen henkilö 
anime- ja mangaympyröissä jo vuosia. Hän 
on kirjoittanut useita kirjoja, ollut muuta- 
man lehden toimittajana ja on ahkera Inter- 
net - väittelijä. Hänen viimeisin työntä on 


SHADOW LADY VOL. 1 


MASAKAZU KAZURA » DARK HORSE 


Mr. Kazuran toinen työ, Shadow Lady, on astetta 
huonompi kuin Video Girl Ai. Albumissa tapaamme 
Aimin, joka muuttuu taikameikin avulla Shadow 
Ladyksi. Tarina sijoittuu Grey Cityyn, joka on 
imenyt vaikutteita Masakazu Kazuran suosikista, 
Batmanin Gothan Citystä. Shadow Ladyssa on 
toki toimintaa, mutta piirtäjän viidenkympinvillitys 
paistaa valitettavasti läpi tässäkin albumissa. 
Aimin mietteet ovat lähes aivokuolleita stereotypi- 
oita - hän ei saa minkäänlaista tilaisuutta. Tämä on 
Masakazu Kazuran heikkous. Hän yrittää tunkeu- 
tua rumiko Takahashin alueelle, mutta epäonnistuu 
kerta kerran jälkeen. 

Masakazu Kazura osaa toki piirtää, ja se on 
hänen vahvin valttinsa. Albumin kuvitus ja tekstaus 
ovat todella korkealaatuisia, mutta ne jäävätkin 
tämän sarjakuvan ainoiksi valteiksi. 


täydellinen, mutta enemmän tai vähemmän 
pitkäveteiseksi muotoiltu tutkielma japani- 
laisesta mestarista Hayao Miyazakista. 
Helen kuljettaa lukijan läpi Miyazakin uran 
läpi, esitellen siinä sivussa piiroksia Prin- 
cess Monoonkesta, My Neighbor Totorosta, 
Kiki's Delivery Servicesta, Nausicaä of the 
Valley of the Windista, Porco Rossosta ja 
Castel of Cagliostrosta. Tarjolla on myös 
täydellinen filmografia, teknistä tietoa ja 
paljon muuta. Kaiken lisäksi hän tutustuu 
Studio Ghibliin. Näin ollen tämä kirja on 
must kaikille Hayao Miyazakin faneille. 
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Donkey Kong 64 on todennäköisesti kaikkien aikojen edistyksellisin 
Nintendo 64 -peli. Kuitenkin viisi vuotta sitten Rare teki vielä suu- 


remman mullistuksen grafiikan suhteen. 


RARE « SUPER NES + 1994 


Suunnattomat CES -pelimessut pidettiin Chicagossa vuoden 1994 kesällä. 
Vuosi oli ollut Nintendon pelien kannalta surkea, ja niinpä kaikki odottivat jota- 
kin suurta, joka katkaisisi negatiivisen suuntauksen. Sellaisiksi kelpasivat vi- 
lahdukset ensimmäisistä peleistä Nintendo 64:lle, joka vielä tuolloin kulki työ- 
nimellä Project Reality. 

Kun lehdistötilaisuudet loppuivat juuri ennen messutilojen ovien avautu- 
mista, Nintendo oli todellakin näyttänyt joitakin uusia nimikkeitä. Yleisö vaati sil- 
ti jotakin vielä mullistavampaa. Tuolloin valot sytytettiin ja kohahdus kävi läpi vä- 
kijoukon. Seuraavalla sekunnilla valtavat ruudut esittelivät uuden pelin grafiikkaa. 
Kyseessä oli tietenkin Donkey Kong, joka teki comebackin jonkinlaisessa vii- 
dakkoseikkailussa, mutta itse peli näytti paremmalta kuin mikään silloisissa kon- 
soleissa pyörinyt viihdyke. Nintendon edustajan ilmoittaessa, ettei peli ollut 32- 
bittispohjainen, katsojat olivat varmoja siitä että se oli Project Realityn 
ensimmäinen peli. Tätä se ei kuitenkaan ollut, vaan Donkey Kongin Super 
NES -debyytti. 

Pari vuotta aiemmin Nintendo oli tehnyt yhteistyötä brittiläisen Raren 
kanssa, jolla oli tilillään RC Pro-Amin, Battletoadsin ja Wizards & Warriorsin kal- 
taisia pelejä. Näiden menestyksen ansiosta Rare kykeni hankkimaan uutta 
tekniikkaa ja palkkaamaan lisää henkilöstöä. Tämän ansiosta he pystyivät 
saattaa valmiiksi uuden grafiikkatekniikan ja ns. ACM:n, jotka yhdessä antoivat 
heidän peleilleen vanhaa pikseligrafiikkaa realistisemman olemuksen. Tämän li- 
säksi he saivat kehitettäväkseen Shigeru Miyamoton maailmankuulun hah- 
mon, Donkey Kongin. Tuloksena oli Super NES:n Donkey Kong Country - peli, 
joka pelasti Nintendon CES-messuilla 1994 ja myöhemmin samana vuonna myi 
6 miljoonaa kappaletta. 


Sisällöllisesti Donkey Kong Country ei ollut mitään kovin erikoista. Rare teki si- 
tä, mistä firma tuli myöhemmin tunnetuksi - se varasti muiden firmojen parhaat 
ideat ja sekoitti niiden sekaan jotakin omaansa. Raren tämänkertaisen inspi- 
raation takaa löytyi erityisesti Super Mario World. Donkey Kong Country oli klas- 
sinen tasoloikkaseikkailu - se jakaantui sivusuunnassa scrollaaviin kenttiin ja 
maailmoihin, joissa odotteli bosseja sekä bonuksia. Se oli vähintäänkin yhtä laa- 
ja ja haastava kuin Marion seikkailu, vaikka kenttien toteutus ja kontrolli eivät yl- 
täneetkään aivan samalle tasolle. Mutta se riitti maailman parhaan grafiikan ke- 
ra tarjottavaksi. Ulkoasu ei ole kaikki kaikessa, mutta hyvien ominaisuuksien 
tukemana se voi viedä pitkälle. 
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VINKIT 


superpower&egmont-kustannus.fi 


JET FORCE GEMINI 


NINTENDO 64 


Tämä erilainen räiskintä Rarelta sisältää koko 
joukon kätkettyjä herkkupaloja sille, joka halu- 
aa saada pelistä kaiken irti. Monet näistä ovat 
äärimmäisen vaikeita löytää, mutta seuraavi- 
en vinkkien avulla se tapahtuu helpommin. 


RAINBOW BLOOD 

Jos keräät 100 hyönteisen päätä, tulee 
Rainbow Blood käytettäväksi huijausvalik- 
koon. 


JET FORCE KIDS 

Jos keräät 200 hyönteisen päätä, niin Jet Force 
Kids tulee käytettäväksi huijausvalikkoon. 
Tämän avulla on mahdollista pelata pelin 
hahmojen lapsiversioilla. 


ANTS INTO PANTS 

Jos keräät 300 hyönteisen päätä, tulee Ants 
Into Pants käytettäväksi huijausvalikkoon. 
Tämän avulla vihollisesi muuttuvat tikku-ukoik- 
si, joilla suunnattoman suuret housut. 


SALAISET DEATHMATCH-HAHMOT 


YELLOW ANT 
Käytä Velaa ja löydät kätketyn Goldwoodin 
Totem Polen. 


BLUE ANT 
Löydät kätketyn SS Anubiksen Totem Polen 
(Generator Room 2F). 





RED ANT 
Käytä Junoa ja löydät kätketyn lchorin Totem 
Polen (Military Base). 


GREEN ANT 
Löydät kätketyn Spawn Shipin Totem Polen 
(Cargo Sewer). 


MALE TRIBAL 

Käytä Lupusta ja nouda Magenta Key 
Eschebonesta (Thorax, Left Intestine). Löy- 
dät sitten kätketyn Sekhmetin Totem Polen 
(Channel Area). 


FEMALE TRIBAL 

Löydä ensin Mine Key Velan kanssa. 
Löydät sitten kätketyn Rith Essan Totem 
Polen (Mine). 


ZOMBIE TERMITE 
Käytä Lupusta ja löydät kätketyn Tawfretin 
Totem Polen (Treehut). 


BEETLE TERMITE 
Käytä Velaa ja löydät kätketyn Tawfretin Totem 
Polen (Tomb). 


METALLIC TERMITE 

Käytä Lupusta ja löydät kätketyn 
Sekhmetin Totem Polen (liitele Spiral 
Walkwayn yli). 


PURPLE TERMITE 
Käytä Lupusta ja löydät kätketyn Mizar's 
Palacen Totem Polen. 


Lähetä pelivinkkisi osoitteella: 
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CYBORG ANT 
Saavuta Expertin arvo Floydin avulla kaikilla 
Floyd-radoilla. 


RATOJA USEAMMALLE PELAAJALLE 


KING OF THE HILL 
Löydät kätketyn Cerulean Holding Roomin 
Totem Polen. 


TUNNELS 
Käytä Velaa ja löydät kätketyn Rith Essa 
Waterfallsin Totem Polen. 


RITH ESSA MINE 

Aloita hankkimalla itsellesi Jetpackseja. 
Löydät sitten kätketyn Walkway Stationin 
Totem Polen. 


SPACE STATION 
Löydät kätketynSpace Station Basementin 
Totem Polen. 


GOLDWOOD TARGET RANGE 
Saavuta arvo Gold Floyd-radalla Gold- 
wood. 


RITH ESSA TARGET RANGE 
Saavuta arvo Gold Floyd-radalla Eschebone. 


BONUSPELEJÄ 


JEFF AND BARRY ARCADE RACING 
Asetu ensimmäiselle sijalle Jeff and Barry 
Arcade Racingillä Ichor Arcadessa. 


JEFF AND BARRY ARCADE RACING II 
Asetu ensimmäiselle sijalle Jeff and Berry 
Arcade Racing II:lla lchor Arcadessa. 


GREENWOOD VILLAGE RACE TRACK 
Asetu ensimmäisille sijoille kummassakin 
Jeff and Berry Arcade Racing-peleissä Ichor 
Arcadessa. 


MIZAR 3D RACER 
Tule ykköseksi Mizar's Palacen race-kilpailuissa. 


SUPER POWER 


mREIKSS STN 


LOVIISA 


Ensimmäinen peli, joka saa meidät liikkumaan enemmän on tässä. Ja samaan aikaan kun 


Pokemon Pikachu tulee Pohjolaan, ilmestyy Japanissa siitä väriversio. 


POKEMON PIKACHU 


NINTENDO 


Pokemoniin liittyviä tuotteita ilmestyy nykyään niin tiheään, että tuskin ehtii säästää 
kaksia viikkorahoja ennen kuin on taas aika lähteä ostoksille. Viimeisin lisä Pocket 
Monsters-perheeseen on pieni, kannettava Tamagotchia muistuttava peli Pokemon 
Pikachu. 

Peli näyttää pieneltä keltaiselta muovimunalta, jossa on kokoonpuristettu 
laite. Ruutu on kooltaan noin 2,5 kertaa 2 cm, mutta se rittää, sillä 
pelin idea on hyvin yksinkertainen. 

Tässä minimaalisessa laitteessa on askel- 

ten laskija. Jos Pokömon Pikachua pitää 
taskussaan kun kävelee ympäriinsä, aske- 
leet rekisteröityvät näytölle watteina. 
Laitetta voi fuskata ravistelemalla sitä 
käsisään, mutta ilman ponnisteluja laite 
ei siis toimi, se vaatii liikettä. Saavutetut 
watit voidaan käyttää energiaksi pikku- 
hirviö-Pikachulle, joka on pelin soolo- 
artisti. Mutta vaivaiset 5 wattia vaatii 
jo 100 askelta, ja Pikachu tarvitsee 
paljon energiaa — kasvaakseen 
suuremmaksi ja vahvemmaksi. 
Viidellä vatilla voi myös pelata 
yksinkertaista peliä. Periaate on 
sama kuin yksikätisessä rosvossa: 
kolmeen ikkunaan yritetään saada 
kolme samalnlaista kuvaa. Jos 
siinä onnistuu, voi saada paljon 
energiaa pelaamiseen ja Pikachun 
ruokkimiseen. Jos painaa sadas- 
osankin liian myöhään, niin on 
nopeasti viisi vattia köyhempi. 
Mitä enemmän kävelet, sitä 
enemmän Pikachu tykkää 
sinusta. Alussa hän ajattelee 
sinun olevan ok, pienien ponnis- 
telujen jälkeen hän alkaa tykätä 
sinusta, ja pitkän kävelymatkan 
jälkeen voi näytöltä lukea: 
"Pikachu loves you". Mutta jos 
laiskottelee, Pikachu muuttuu 
happamaksi. 

Öisin tämä pieni sähköinen 
hirviö menee nukkumaan, joten aske- 
leita ei tarvitse laskea enää kello yhdeksän 
jälkeen. 

Jos itse tuntee olevansa väsynyt kaiken kävelemisen 
jälkeen, voi vilkaista pientä ystäväänsä ruudussa. Joskus hän tanssii, heiluttaa 
korvia tai häntäänsä, ja joskus tekee voltteja onnesta. Nähtävästi se piristää useim- 
pia. 





Miksi Nintendo on keksinyt pelin, jossa on sisäänrakennettu askelten laskija, ei 
ole vaikea päätellä. Se mikä TV-peleissä on usein saanut kritiikkiä osakseen on juuri 
se, että ne kannustavat lapsia istumaan hiljaa kotona TV:n ääressä. Nyt tähän tulee 
ehkä muutos. Kysymys kuuluu, mikä tulee olemaan seuraava askel? Kenties laite, 
joka toimii vain raikkaassa ilmassa? Viikkorahojen jahtaamiseen ei jää mitään ideaa. 


s 


POKEMON PIKACHU 





POKEMON PIKACHU COLOR 


NINTENDO 


Samaan aikaan kun Pokemon Pikachu tulee myyn- 
tiin Pohjoismaissa, ilmestyy japanilaisille TV-pelaa- 
jille korkealle arvostettu Game Boy-peli Pokömon 
Gold & Silver. Se puolestaan ilmestyy samaan 
aikaan kuin virtuaalisen Pikachun seuraaja, Pocket 
Pikachu Color. Sen muoto ja koko ovat suunnilleen 
samat kuin alkuperäis- 
mallissa, mutta % 4 
kuori on keltaisen sijaan läpinäkyvä. Sitä 
paitsi mustavalkoinen näyttö on vaih- 
dettu värilliseksi. Mutta pelin idea on 
melkein sama kuin ensimmäisessä 
pelissä: laitteen ravisteleminen tai 
sen kanssa käveleminen vattien 
keräämiseksi, jotka sitten voi käyt- 
tää pelaamiseen tai antaa 
Pikachulle. Uutta on kuitenkin se, 
että Pikachun kanssa voi pelata 

yksinkertaista korttipeliä. 
Tämä yksikkö on sitä paitsi 
varustettu infrapunasensorilla, 
jonka avulla omistajan on 
mahdollista siirtää tietoa omas- 
taan kaverin laitteeseen. 
Kenties hyvä siinä mielessä, 
jos joku on maannut koto- 
na sairaana eikä ole jaksa- 
nut kävellä niin paljon. Sitä 
paitsi infrapunasensori toimii 
linkkinä kannettavan yksikön 
ja Game Boy Color-pelin 
Pokemon Gold & Silverin 

välillä. 

Huhun mukaan tulee 
Pocket Pikachu Color nos- 
tamaan kysyntää; sitä ilmes- 
tyy 60 000 kappaletta Japa- 
nissa. Hinta on noin 150 
markan tienoilla. Miten pit- 

& källe voidaan mennä? 
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USA 


* (1) — Final Fantasy VIII [PS] 
2 (2) Madden NFL 2000 [PS] 


-) — Pokemon (Red) [GB 
G Poksmon (Blue) [68] 
G 0 WBItrPs 
G SoncAiventure DC 
G (19). Pokemon Pinball [GB] - 
(7) — Gran Turismo [PS] 
(5) — Soul Calibur [DC] 







45 Pokemon Snap [N64] 


Lista perustuu myyntiin USA:ssa. 


N64 -SUOSIKIT 
2) MarioPa 

5) — Mario Golf 

1) —Shadowman 
3 


a (3) — Star Wars: Episode | Racer 


6) Goldeneye 007 

6 ()— Star Wars: Rogue Sguadron 
-) — WWF Attitude 
(-) — Mario Kart 64 


a (8) — Premier Manager 64 
40 (2) NHL'99 


... Toimituksen Nintendo - maniaa... 


INTERNET 

1) — Soul Calibur [D 

-) — Final Fantasy Anthology [PS 
3 (2) — Final Fantasy VIII [PS] 

6) — Star Ocean [PS 

-) — Suikoden II [PS] 

9) — Metal Gear Solid [PS] 

-) — R4: Ridge Racer Type 4 [PS 


[3 (4) Legend of Zelda: Ocarina of Time [N64] 


[9] (3) — Sonic Adventure [DC] 


(10) (10) King of Fighters Dream Match '99 [DC] 


O by World Charts 


JAPAN 


EJ (2) Jojo's Bizarre Adventure [PS] 
2 (1) — Derby Stallion '99 [PS] 


-) —Dew Prism [PS 


(-) Pokemon [GB] 
(6) — Tourneko's Big Adventure 2 [PS] 
() 9) Let's Make a Pro Soccer Club [DC] 


Lista perustuu myyntiin Japanissa. 






LISTAT 


Haluatko olla vaikuttamassa kärkilistoihin? Kirjoita postikortille 5 mie- 
lestäsi tämän hetken parasta konsolipeliä ja 5 pelin toivelistasi. Lähetä 


kortti seuraavaan osoitteeseen: 


SUPER Power, Listat, PL 317, 33101 TAMPERE. 


KIRJEISSÄ LÄHETETTYJÄ LISTOJA EI LASKETA MUKAAN. 


SUPER POWER 
TOP 20 


Final Fantasy VIII sy 1. (-) 

Pokemon jae] 2. (2) 

Sonic Adventure pc] 3. (5) 

Legend of Zelda: Ocarina of Time mne4] 4. (1) 
NHL 2000 jes] 5. (4) 

Sega Rally 2 mc] 6. (8) 

Metal Gear Solid is] 7. (6) 

Dino Crisis s] 8. (-) 


Final Fantasy VII s] 9. (3) 
Wipeout 3 jes] 10. (7) 

FIFA 2000 ps] 11. (-) 

Virtua Fighter 3tb mc] 12. (11) 


Super Mario Bros Deluxe rasc] 13. (12) 


Silent Hill s] 14. (9) 
Shadowman mne4s] 15. (10) 


Tony Hawk's Skateboarding ps] 16. (19) 


Power Stone mc] 17. (-) 
Super Mario 64 ne4] 18. (17) 


Rayman 2: The Great Escape ine4] 19. (-) 


Ready 2 Rumble mc] 20. (-) 


Lista perustuu lukijoiden lähettämiin listoihin. 


TOIVELISTA 


Perfect Dark me4] 1. (1) 
Zelda Gaiden mve4] 2. (2) 


Pokemon Gold & Silver jaeej 3. (-) 


Gran Turismo 2000 jrs2] 4. (6) 


Tekken Tag Tournament (s2) 5. (4) 


Shen Mue mc] 6. (8) 


Resident Evil: Nemesis s] 7.(12) 


New Ridge Racer psz] 8. (9) 
Gran Turismo 2 [Ps] 9. (5) 
Legend of Mana jes] 10. (11) 


Phantasy Star Online mc] 11. (13) 


Chrono Cross ps] 12. (15) 


Castlevania Resurrection mc] 13. (17) 
Resident Evil: Code Veronica mc] 14. (14) 


Alundra 2 [ps2] 15. (-) 
The Bouncer jpsz] 16. (20) 


Resident Evil: Gun Survivor msz] 17. (-) 
International Track & Field 2 Psz 18. (-) 
Super Mario Adventure mne4] 19. (18) 


Excitebike 64 me 20. (19) 


Lista perustuu lukijoiden lähettämiin listoihin. 


SUPER POWER 


Peli OPAS 


NinTENDO 64" 
Command & Conguer strategia 84 
Paras N64:n strategiapeli. 

SP 9/99 

Duke Nukem: Zero Hour räiskintä 79 


Jatko-osakaan ei pärjää ilman sisältöä. 
SP 11/99 


F1 World Grand Prix Il Racing 


Edelleen Nintendon paras formula- 
simu. 
SP 9/99 


Premier Manager 64 Urheilu 


Rajoittuneisuudestaan huolimatta 
hauska peli. 
SP 10/99 


Ouake II Räiskintä 


Verta, ruumiita, örkkejä. 
SP 9/99 


Rayman 2: The Great Escape Tasohyppely 


Erinomaista tasoloikkaa. 
SP 12/99 


Re-Volt Racing 


Ei niin hyvä kuin odotimme. 
SP 9/99 


Shadowman Seikkailu 


Ei se Shadowman, jota odotin. 
SP 10/99 


Star Wars: Episode | Racer Racing 


Markkinahuuman siivittämää hurjastelua. 
SP 7/99 


Super Smash Bros matkintä 


Huvittaa joitakin pelaajia. 
SP 12/99 


The New Tetris Ongelma 


Ei niin uusi kuin nimi antaa ymmärtää. 
SP 11/99 


Tonic Trouble Tasohyppely 


Huonosti toteutettu hyvä idea. 
SP 10/99 


World Driver Championship Racing 


Hyvin tehty, mutta turhahko autopeli. 
SP 11/99 


91 


70 


81 


PLAYSTATION —— 


Capcom Generation Kokoelma 


Kovimpia veteraanipelejä kovimmille 
pelaajille. Loistava! 
SP 10/99 


Diver's Dream Seikkailu 


Jacgues Cousteau? 
SP 9/99 


SUPER POWER 


Driver Racing 


Rajumpaa kuin elokuvissa. 
SP 8/99 


FA Manager Urheilu 


PlayStationin paras manageripeli? 
SP 10/99 


Final Fantasy VIII 2rG 


Uskomattoman hyvä RPG. 
SP 12/99 


Legend of Kartia RPG 


Saa risuja mutta myös ruusuja. 
SP 9/99 


Lunar: Silver Star Story Complete RPG 
Huippuluokan RPG. 

SP 9/99 

NHL 2000 Urheilu 

Maailman paras lätkäpeli. 

SP 11/99 

Player Manager 98-99 Urheilu 
Tämä peli ei kiinnosta taatusti ketään. 
SP 10/99 

RC Stuntcopter Räiskintä 

Ärsyttävä jenkkiselostaja herättää mur- 
hanhimoa. 

SP 11/99 

Silent Hill Seikkailu 

Fantasiaa ja kauhua - mestarillinen! 

SP 9/99 

Sports Car GT Racing 

Ilmestyy kaksi vuotta liian myöhään... 
SP 7/99 

Tal Fu Tasohyppely 

Tätä pelaa tunnin jos pakotetaan... 

SP 7/99 

Tony Hawlc's Skateboarding Urheilu 


Skeittaus on hauskaa - oikeasti ja ruu- 
dulla. 
SP 10/99 


UmJammer Lammy musiikki 


Paremmin tehty mutta vähemmän 
charmikas kuin PaRappa the Rapper. 
SP 9/99 


Wipeout 3 Racing 


Psygnosis amouu kovilla. 
SP 11/99 


78 


70 


72 


93 


DraReEAmcAs1 , ,— >" 


Dynamite Cop 2 Mätkintä 


Yhtä hyvä kuin kova toimintafilmi, mut- 
ta hauskempi. 
SP 11/99 


84 


House of the Dead 2 Räiskintä 


Valopistoolipelit ovat olleet pysähdyk- 
sissä, mutta tämä peli on askel oi- 
keaan suuntaan. 

SP 11/99 


Power Stone vätkintä 
Hysteerinen mutta nautittava. 
SP 11/99 

Sega Rally 2 Racing 


Huippu, paras, ehdoton rallipeli! 
SP 10/99 


Virtua Fighter 3tb Mätkintä 


Jo tämän pelin takia kannattaa ostaa 
DreamCast. 
SP 10/99 


GamE Boy — —=: 


All Star Tennis '99 Urheilu 


Hyvä, mutta ei lähelläkään Nintendon 
klassikkoja. 
SP 10/99 


Conker's Pocket Tales Seikkailu 


Paras seikkailupeli sitten Legend of 
Zelda: Link's Awakening. 
SP 9/99 


Pen Pen Racing 


Hidastempoinen rallipeli. Ei säväytä. 
SP 12/99 


Pokemon rc 


Nappaa ne kaikki! 
SP 11/99 


R-Type DX Räiskintä 


Ei toimi Game Boylla. 
SP 9/99 


Top Gear Rally Racing 


Elää Rumble -oljenkortensa varassa. 
SP 7/99 


77 


87 
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Kysymyksiä & Vastauksia 


Hei! 


1. Tuleeko Dolphin näyttä- 
mään siltä kuin Internetin ku- 
vissa? Vai onko kyseessä vain 
Nintendon ennakkomainonta? 
2. Tuleeko Dolphinilla olemaan 
mahdollista katsella DVD-fil- 
mejä kuten Pleikkarilla? 

3. Miltä PlayStation2:n käsioh- 
jain tulee näyttämään? 

4. Tuleeko PlayStation2 
näyttämään siltä kuin taannoin 
lehdessänne nähdyissä 
kuvissa? 

5. Olen kuullut, että The World 
is not Enough tulee Nintendo 
64:lle. Pitääkö paikkansa? 
Pauli 





Moi SP! 

1. Mitä eroa on pelillä 

Legend of Zelda: Ocarina of 
Time sekä samasta pelistä 
tehdyllä Collector's Editionilla? 
2. Jos ajatellaan, että uusien 
Zelda-pelien valmistaminen 
on tavallisesti kestänyt 

viitisen vuotta, pitäisi Zelda 
Gaidenista tulla aiempia huo- 
nompi, koska se julkaistaan jo 
keväällä. Miten on? 

3. Tuleeko Pokemon Stadium 
Eurooppaan? 

4. Tehdäänkö Tomb Raiderista 
joskus elokuva? Artikkelinne 
tv-pelimaailmasta oli 

todella hyvä. 

Timppa 


Hei! 

1. Minkä verran pisteitä 
annoitte Resident Evilille ja 
Resident Evil 2:lle 
arvostelussa? 

2. Milloin Donkey Kong 64 
tulee? 

3. Miksei Sguare valmista pe- 
lejä Game Boylle? Monet var- 
maan ilahtuisivat, jos he kään- 
täisivät NES:ille julkaistun 


Terve Pauli! 


1. Nintendo ei ole vielä esittänyt miltä 
Dolphin tulee näyttämään. Kaikki näkemä- 
si kuvat ovat siis vain oletuksia. 

2. Nintendon omalla Dolphin-versiolla 
pystyy vain pelaamaan Dolphin-pelejä, 
mutta Matsushita tulee julkaisemaan ver- 
sion, jolla voi katsella myös DVD-filmejä. 
3. Se on aikalailla DualShockin näköinen, 
mutta siinä on kosketusherkät näppäimet, 
mikä tarkoittaa sitä, että vaikutus vaihte- 
lee riippuen siitä miten kovaa nappeja 
painelee. 

4. Kyllä. 

5. Samaa olemme mekin kuulleet. 
Eurocom kuulemma vastaa suunnittelusta 
ja Goldeneye 007 tulee olemaan suurin 
vaikutteiden lähde. 

SP 


Sonyn uusi Dual Shock on 
melkein kuin alkuperäinen, 
mutta kosketusherkillä 
näppäimillä varustettu. 


Terve Timppa! 


1. Collector's Editionissa on 
kullanvärinen pelikasetti, 

mutta sitä ei ole valitettavasti ikinä 
julkaistu täällä. Ainut PAL-versio siitä 
on australialainen. 

2. Zelda Gaidenista ei ehkä tule yhtä 
uraauurtavaa kuin aiemmista peleistä, 
vaan perinteisempi jatko-osa. 

3. Kyllä, mutta ei ennen ensi vuoden 
jälkipuoliskoa. 

4. Niin olisi tarkoitus, 

mutta tätä enempää emme 

vielä tiedä. Filmiyhtiö ei tunnu 
löytäneen vielä sopivaa 

Laran näyttelijää. 

SP 


Hei Kris! 


1. 95 ja 96 pistettä. 

2. Pitäisi olla julkaistu 

jo tätä lukiessasi. 

3. Sguare on joskus 

tuottanut Game Boy -pelejä, 
mutta siitä on jo vuosia aikaa. 
He sanovat suunnittelevansa pelejä 
myydyimmille konsoleille, 
mutta mitään Game Boy 
-projektia ei kuitenkaan 
vaikuttaisi olevan 


Heitä paha kysymys Super Powerin peliasiantumtijoille: 
Super Power / Lukijakysymykset, Egmont Kustannus Oy Ab, 
PL 317, 33101 Tampere, tai superpowerCegmont-kustannus.fi 


Final Fantasyn Game Boylle. 
4. Mikä osa teidän mielestän- 
ne on paras Final Fantasy - 
sarjassa? 

5. Tuleeko Sonyn seuraavan 
konsolin nimeksi varmuudella 
PlayStation2? 

6. Tuleeko Sony ostamaan 
Sguaren pienvalmistajakseen 
samaan tapaan kuin Nintendo 
teki Raren kanssa? 

Kris 

Hei SuperPower, 


1. Tuleeko Nintendo 64:n 
Resident Evil 2 tai Perfect 
Dark hyödyntämään 
Expansion Pakia? 

2. Tarvitaanko Expansion 
Pakia ehdottomasti jompaan 
kumpaan peliin? 

3. Milloin aiotte kirjoittaa 
Perfect Darkista? 

4. Tuleeko Perfect Darkista 
teidän luullaksenne parempi 
kuin Goldeneye 007:stä? 
Dark 


Hei SP! 


1. Haluaisin tietää enemmän 
Nintendo 64 -seikkailusta 
nimeltä Eternal Darkness. 

Milloin aiotte kirjoittaa siitä? 
Onko se Resident Evilin 
kaltainen? 

2. Luuletteko Starcraft 64:n 
kärsivän siitä, ettei siihen 
ole samaa upeaa musiikkia 
ja video-osioita kuin PC- 
versiossa on? 

3. Jotkut lehdet ovat 
kirjoittaneet, että Conker's 
Ouestista tulee Jet Force 
Gemini. Onko totta? 

King Nothing 


Hei Supo!! 


1. Onko Resident Evil: Gun 
Survivor hyvä? 

2. Milloin arvostelette 

Gran Turismo 2:n ja Resident 
Evil: Nemesiksen? 

3. Onko Virtua Fighter 3tb 
parempi kuin Soul Calibur? 
4. Mikä on maailman paras 
mätkintäpeli? 

5. Mitkä kymmenen peliä ovat 
mielestänne parhaat kautta 
aikojen? 

6. Milloin PocketStation 
julkaistaan Suomessa? 

Petri 


tiedossa. 

4. Final Fantasy VI. 

5. Kyllä. 

6. Sguare tuskin on myytävä- 
nä. Muutenkin molemmilla 
firmoilla on jo niin kiinteät 
yhteistyösuhteet, 

ettei ostamiseen olisi 
tarvettakaan. 

SP 


Hei Dark! 


1. Molemmat. 

2. Nykytietomme 

mukaan Perfect Dark vaatii 
Expansion Pakia, mutta 
tilanne mahdollisesti muut- 
tuu ennen pelin julkaisua 
huhtikuussa. 

3. Olemme jo kirjoittaneet 
siitä useastikin, mutta todella 
pitkä artikkeli on luvassa 
pikapuoliin. 

4. Neradat, joita olemme 
testanneet, ovat parempia. 
SP 


Hei! 


1. Eternal Darkness 
muistuttaa Resident Evilejä 
ja on suunniteltu julkais- 
tavaksi kesäksi. 

2. Emme. 

Sen sijaan se 

voi kärsiä siitä, ettei sitä 
voi pelata verkossa. 

3. Conker's Ouestista 

tulee Twelve Tales: Conker 
64, joka edelleen on 
tuotantovaiheessa ja julkais- 
taan vuoden 2000 kuluessa. 
Jet Force Gemini tulee toi- 
selta Raren suunnittelu- 
porukalta. 

SP 


Hei Petri! 


1. On, joskin kenties turhan 
paljon Segan House of the 
Deadin kaltainen. 

2. Helmi-maaliskuussa, kun 
se julkaistaan Suomessa. 

3. Makuasia. Soul Calibur on 
paljon hienompi, mutta 
Virtua Fighter 3tb:ssä on loo- 
gisempi ja parempi pelinhal- 
linta, jonka vuoksi me pidäm- 
me siitä enemmän. 

4. Street Fighter II Turbo. 

5. Sitä emme paljasta nyt, 
mutta odotahan tulevia 
lehtiä... 

6. Tuskin milloinkaan.SP 


SUPER POWER 


SEURAAVASSA NUMEROSSA 


IHI IETTA 


Testasimme Goldeneye 007:n jatko-osaa. 








Lisäksi arvosteltavana ?es/dent £v/ 2, Winter Olympics, Tomorrow Never Dies, Ace Combat 3, Shadow 
[/20ness ja monia muita. 
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ps. Muistikortti ei sisälly konepakettiin 


Kaikista 
hyvin 
varustetuista 
Game House 
Liikkeistä! 
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Game House 
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— www.gamehouse'fi 


